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Conformidade com as regras da competicao mundial de boxe

Estas Regras de Competic&o foram estabelecidas para garantir competi¢g8es justas, iguais e seguras para
boxeadores. As regras se aplicam a todas as Competi¢des Mundiais de Boxe e Competicdes de Boxe organizadas
por Membros Mundiais de Boxe. As Federag¢des Nacionais ndo podem desenvolver suas proprias Regras de
Competicdo que sejam contraditérias a estas regras. No entanto, as Federacdes Nacionais podem modificar

estas Regras de Competicdo para competi¢cdes sob sua jurisdi¢cdo para se alinharem com suas

respectivas leis nacionais, desde que tais modificagées ndo prejudiquem as Regras de Competicdo Mundiais

de Boxe, particularmente no que diz respeito a todos os padrdes médicos e de seguranca.

Emenda as Regras da Competicdo Mundial de Boxe

De acordo com os Estatutos do World Boxing, as emendas a estas Regras de Competi¢do sao feitas no
Congresso Mundial de Boxe. Antes do Congresso, as Federa¢8es Nacionais, o Comité de Esportes e
Competicdo e o Conselho Executivo do World Boxing tém o direito de enviar propostas para alterar estas Regras
de Competicdo. O Conselho Executivo avaliara e processara todas as propostas e apresentara uma

versdo final das Regras de Competicao emendadas ao Congresso para sua consideragao e aprovacao.

O World Boxing Executive Board tem o poder de fazer emendas de emergéncia as Regras de

Competicdo em circunstancias excepcionais, onde uma regra especifica ndo esta mais funcionando ou o
ambiente e as circunstancias que cercam uma regra especifica mudaram, e a emenda necessaria nao

pode esperar até o proximo Congresso. Quaisquer emendas de emergéncia devem ser ratificadas no proximo
Congresso.
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1. Regra 1. As CompeticOes

1.1. Formato da competicao e da luta

1.1.1. As CompeticBes Mundiais de Boxe geralmente usam um formato de eliminagdo Unica. Quando adequado,
diferentes formatos de competicdo podem ser considerados pelo Conselho Executivo Mundial de Boxe
(como eliminagao dupla ou repercusséo, round robin, plate, formato YOG, etc.), cujos detalhes devem ser
especificados nas Regras do Evento.

1.1.2. Uma competicdo geralmente abrange varios dias 1.1.3.

Boxeadores masculinos e femininos competem em suas respectivas categorias de idade e peso

1.1.4. Os boxeadores visam progredir nas rodadas preliminares, quartas de final, semifinais e
finais.

1.1.5. Dentro de uma Competi¢cdo, cada Luta consiste em trés (3) rounds e dois (2) periodos de descanso
entre as rodadas.

1.1.6. A duragéo das rodadas é:

o Trés (3) minutos para competi¢cdes de categoria Elite e Sub-19, e
o Dois (2) minutos para competi¢cdes da categoria sub-17
1.1.7. A duracdo dos periodos de descanso entre as rodadas é de um (1) minuto para todas as Competigoes.

1.2. Competi¢cbes Mundiais de Boxe

1.2.1. As Competi¢cBes Mundiais de Boxe sdo competicdes de boxe de propriedade ou sancionadas pela World
Boxing.
1.2.2. Competicdes de propriedade da World Boxing:
0 Campeonato Mundial de Boxe (Elite)
0 Campeonato Mundial de Boxe Sub-19
0 Campeonato Continental de Boxe (Elite)
o0 Finais da Copa do Mundo de Boxe
0 Copa do Mundo de Boxe
1.2.3. Competi¢des sancionadas pela World Boxing:
0 Competi¢cdes de boxe em Jogos Multiesportivos
o0 Campeonatos continentais de boxe sub-17, sub-19 e outros néo-Elite
o Desafio Mundial de Boxe
1.2.4. Todas as Competi¢cdes Mundiais de Boxe serdo listadas no site oficial do World Boxing,
no Calendario Mundial de Competicdes de Boxe.

1.3. Competi¢des Internacionais

1.3.1. Competicdes Internacionais sdo Competi¢cdes de Boxe organizadas por Organizacdes Nacionais
Federac@es filiadas a World Boxing ou por parceiros reconhecidos pela World Boxing, de acordo com os
Estatutos, regras e politicas da World Boxing, incluindo estas Regras de Competi¢&o, para garantir que
os Boxeadores possam competir com seguranca de forma justa e igualitaria.

1.3.2. Uma Competigao Internacional € de propriedade da Federagdo Nacional Anfitrid, que é
responsavel por todos os aspectos da competicao.
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1.3.3. Todas as Competi¢Bes Internacionais reconhecidas pela World Boxing seréo listadas no site oficial
site do World Boxing, no Calendéario de Competicdes Internacionais.

1.3.4. Ainscricdo em CompeticOes Internacionais deve ser aberta a todas as Federa¢Bes Nacionais filiadas ao World
Boxing.

1.3.5. Os boxeadores serdo inscritos por suas Federa¢des Nacionais em Competi¢oes Internacionais de acordo com os Convites
para Eventos.

1.3.6. Os Comités Organizadores Locais de Competi¢Bes Internacionais aceitardo somente inscricdes que estejam em
conformidade com os Estatutos Mundiais de Boxe e estas Regras de Competi¢&o.

1.3.7. Um minimo de trinta (30) boxeadores de quatro (4) Federac6es Nacionais devem participar de uma Competicdo Internacional

para que seus resultados sejam confirmados.

1.4. Competi¢cOes Nacionais

1.4.1. As Competi¢Ges Nacionais sdo competicdes de boxe organizadas pelas FederagGes Nacionais
afiliados a World Boxing ou por parceiros reconhecidos pela World Boxing em seu territério e sem qualquer
envolvimento da World Boxing.

1.4.2. As Competi¢Ges Nacionais sdo competi¢cdes de boxe que s6 podem apresentar boxeadores filiados

para a Federacédo Nacional Anfitria

1.4.3. As Competi¢bes Nacionais sdo organizadas de acordo com as regras do Comité Nacional Anfitrido.
Federacao.

1.5. Campeonato Mundial de Boxe (Elite e Sub-19)

1.5.1. As inscri¢Ges para o Campeonato Mundial de Boxe e o Campeonato Mundial de Boxe Sub-19 devem ser abertas a todas as
Federagdes Nacionais filiadas ao World Boxing.

1.5.2. O Campeonato Mundial de Boxe sera realizado no ano seguinte aos Jogos Olimpicos de Verao.
Jogos e todos os anos impares entre os Jogos Olimpicos de Verao.

1.5.3. O Mundial de Boxe Sub-19 seré realizado no ano dos Jogos Olimpicos de Verao e todos 0s anos
ano par entre os Jogos Olimpicos de Ver&o.

1.5.4. Pelo menos quinze (15) Federacdes Nacionais de trés Continentes precisam ter sido
inscritos nas Inscri¢cdes Finais para o Campeonato Mundial de Boxe ou Campeonato Mundial de Boxe Sub-19 para
serem considerados validos.

1.5.5. Para que uma Categoria de Peso seja considerada valida no Campeonato Mundial de Boxe ou no Campeonato Mundial
de Boxe Sub-19, pelo menos seis (6) Boxeadores de dois (2) continentes
deve competir nessa categoria de peso.

1.5.6. Os anfitribes do Campeonato Mundial de Boxe ser&o selecionados pela World Boxing.

1.5.7. O nimero maximo de boxeadores participantes (total e por categoria de peso) pode ser
restrito e estara de acordo com as Regras do Evento.

1.6. Campeonatos Continentais de Boxe (Elite)

1.6.1. As inscri¢Ges para o Campeonato Continental de Boxe (Elite) devem ser abertas a todas as Federag6es Nacionais filiadas
ao World Boxing e a respectiva Confederagédo Continental.

1.6.2. O Campeonato Continental de Boxe (Elite) sera realizado em anos pares.
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16.3. Na Africa, América, Asia e Europa, pelo menos dez (10) Federagtes Nacionais precisam ter sido inscritas nas
InscrigBes Finais para o Campeonato Continental de Boxe.
(Elite) para ser considerado valido.

16.4. Na Oceania, pelo menos quatro (4) FederacGes Nacionais precisam ter sido inscritas nas Inscri¢des Finais para
o Campeonato Continental de Boxe (Elite) para serem consideradas validas.

1.6.5. Os anfitrides dos Campeonatos Continentais de Boxe (Elite) seréo selecionados pela World Boxing.

1.6.6. O nimero maximo de Boxeadores participantes (total e por Categoria de Peso) pode ser restrito e estara de acordo
com as Regras do Evento.

1.7. Competicbes mundiais de boxe nomeadas (Copa do Mundo de Boxe e
Desafio Mundial de Boxe)

1.7.1. As competi¢cBes nomeadas do World Boxing sempre conter&o as palavras World Boxing no
titulo.

1.7.2. As competi¢cdes nomeadas do World Boxing devem ser aprovadas pelo Conselho Executivo.

1.7.3. O nimero de Competicdes Nomeadas do World Boxing dentro de um ano civil deve ser limitado para que haja um
Calendario de Competi¢cdes do World Boxing bem estruturado.

1.7.4. Os anfitrides das Competicdes Nomeadas do World Boxing serdo selecionados pelo World Boxing.

1.7.5. O nimero maximo de Boxeadores participantes (total e por Categoria de Peso) pode ser restrito e estara de acordo
com as Regras do Evento.

1.8. CompeticOes de boxe em Jogos Multiesportivos

1.8.1. Os Jogos Multiesportivos sao de propriedade de entidades externas e, portanto, suas regras e politicas substituirdo
estas Regras de Competicdo.
18.2. Nos casos em que a World Boxing for responsavel pela organizacédo de competicdes de boxe em Jogos Multiesportivos,

as Regras de Competi¢do da World Boxing serdo aplicadas.

1.9. Outras competicdes sancionadas pelo World Boxing

1.9.1. O Conselho Executivo Mundial de Boxe pode aprovar, langar ou promover novos eventos de Boxe.
Competi¢cbes. Essas novas competicdes devem beneficiar as necessidades dos boxeadores e também ndo interferir
no desenvolvimento de competi¢Bes existentes.

192 Se a nova competicao se tornar um evento anual recorrente, ela precisara ser incluida nestas Regras e

aprovada pelo Congresso Mundial de Boxe.
1.10. Ranking Mundial de Boxe

1.10.1. O Ranking Mundial de Boxe pode ser usado para determinar a classifica¢céo nas principais competicdes de elite do World
Boxing, incluindo o Campeonato Mundial de Boxe, Campeonatos Continentais de Boxe, Jogos
Multiesportivos, Finais da Copa do Mundo de Boxe e outros.

1.10.2. O Ranking Mundial de Boxe sera aplicavel apenas aos boxeadores da categoria Elite.

1.10.3. O Ranking Mundial de Boxe sera categorizado por género e categorias de peso.

1.10.4. Os pontos de classificagdo acumulados por um boxeador em uma categoria de peso especifica ndo podem ser

transferido para outra Categoria de Peso, exceto em caso de alteragdo de Peso
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Categorias sob as Regras da Competicao Mundial de Boxe. Se tal mudanca ocorrer, os boxeadores terdo
permissao para uma transferéncia Unica de seus pontos da Categoria de Peso alterada para uma Categoria
de Peso diferente de sua escolha, no momento da mudanca da regra.
1.10.5. Os pontos de classificacdo ndo sao transferiveis para outros boxeadores.
1.10.6. Para serem incluidos no Ranking Mundial de Boxe, os boxeadores ndo devem ter suspensdes ou san¢des atuais
impostas pelo World Boxing.
1.10.7. Os boxeadores podem ganhar pontos de classificacdo nas seguintes competic@es:
0 Jogos Olimpicos
o0 Campeonato Mundial de Boxe
0 Jogos Continentais (Jogos Africanos, Jogos Asiaticos, Jogos Europeus, Jogos Pan-Americanos
Jogos, Jogos do Pacifico)
o Campeonato Continental de Boxe
o Finais da Copa do Mundo de Boxe
0 Copa do Mundo de Boxe
o Desafio Mundial de Boxe
1.10.8. O Ranking Mundial de Boxe comecgara com os Jogos Olimpicos de Paris de 2024 e sera
operam em um sistema de pontos continuos de trés anos.
1.10.9. Os pontos acumulados em uma competicdo serdo mantidos por trés anos civis, diminuindo em uma porcentagem
definida em 1° de janeiro de cada ano.
1.10.10. O total de pontos acumulados da competicao sera reduzido em 25% em 1° de janeiro do ano civil seguinte, em 50%

em 1° de janeiro do segundo ano civil e em 100% em 1° de janeiro do terceiro ano civil.

Exemplo de cronograma de reducéo de pontos:
O medalhista de ouro do Campeonato Mundial Elite de 2025 ganha 1500 pontos.
0 1 de janeiro de 2026 — 1500 pontos sao reduzidos para 1125 pontos. (reducédo de 25%)
0 1 de janeiro de 2027 — 1500 pontos sdo reduzidos para 750 pontos. (redugéo de 50%)

0 1 de janeiro de 2028 — 1500 pontos sdo reduzidos para 0 pontos. (redugéo de 100%)
1.10.11. O numero de pontos obtidos por um Boxeador depende do nivel de competitividade em

o0 evento ocorrendo, de acordo com a Tabela de Classificacdo de Eventos e Distribuicdo de Pontos abaixo:

Competicdes de classificacao e distribuicdo de pontos

Jogos Olimpicos:

1° Lugar 2° Ludar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Lugpr 7° Lugar 8° Lugpr

2000 1300 800 800 500 500 500 500

Campeonato Mundial de Boxe:

1° Lugar 2° Lugdar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Lugpr 7° Lugar 8° Lugpr

1500 1000 600 600 300 300 300 300

Jogos Multiesportivos Continentais / Campeonatos Continentais de Boxe:

1° Lugar 2° Lugar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Lugpr 7° Lugar 8° Lugpr

800 500 300 300 150 150 150 150

Finais da Copa do Mundo de Boxe:

1° Lugar 2° Ludar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Luggr 7° Lugar 8° Lugpr

300 200 150 150

Copa do Mundo de Boxe:

1° Lugar 2° Lugar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Lugpr 7° Lugar 8° Lugpr

150 100 75 75
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Desafio Mundial de Boxe;

1° Lugar 2° Lugdar 3° Lugar 4° Lugar 5° Lugar 6° Lugpr 7° Lugar 8° Lugpr

50 30 15 15

1.10.12. Um boxeador ndo pode acumular pontos de classificagdo em mais de quatro (4) competigdes em uma competigao.
dado tempo.
1.10.13. A pontuacéo total dos boxeadores sera determinada com base nas quatro (4) competigées nas quais eles acumularam

0 maior nimero de pontos de classificacdo dentro do sistema de pontos continuos de trés anos.

1.10.14. Os boxeadores sancionados por uma viola¢&o antidoping ndo receber&o pontos de classificagdo do

eventos afetados por esta violag&o.

1.10.15. Se dois boxeadores forem classificados igualmente, o boxeador que tiver ganho mais pontos de classificagdo no evento
de nivel mais alto sera classificado mais alto. Se isso ndo desempatar, entédo o segundo

o evento de nivel mais alto sera considerado, e assim por diante.

1.11. Semeadura

1.11.1. A classificagéo pode ser aplicada para as seguintes competicdes Elite:
0 Jogos Olimpicos o
Campeonatos Mundiais de Boxe o0 Jogos

Continentais (Jogos Africanos, Jogos Asiaticos, Jogos Europeus, Jogos Pan-Americanos, Jogos do Pacifico)

o Campeonato Continental de Boxe
0 Finais da Copa do Mundo de Boxe
0 Copa do Mundo de Boxe
1.11.2. A classificagdo sera baseada no Sistema de Classificacdo Mundial de Boxe
1.11.3. Uma deciséo sobre se a classificagdo se aplica e o niumero de boxeadores classificados em cada Peso
A categoria sera escolhida pelo Conselho Executivo da World Boxing com base nas

recomendacdes do Comité de Esportes e Competicao e serd especificada no Convite do Evento.

1.12. Cerimbnias de medalhas

1.12.1. Os boxeadores precisam competir em pelo menos uma luta para receber uma medalha

1.12.2. As cerimbnias de entrega de medalhas serédo conduzidas de acordo com o World Boxing's Event
Regras.

1.12.3. As cerimbnias de entrega de medalhas devem ser realizadas o mais rapido possivel apés a competicéo.
a categoria de peso esta completa.

1.12.4. As medalhas de bronze serdo entregues primeiro, seguidas pelas de prata e depois pelas de ouro.

1.12.5. Nao séo permitidos chapéus ou bandeiras nacionais durante as Cerimdnias de Medalhas.

1.12.6. Nao s&o permitidas declarages, sinais, demonstracdes, objetos ou pessoas adicionais

durante as cerimodnias de entrega de medalhas.

1.13. Prémio em dinheiro
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1.13.1. As competicdes podem oferecer prémios em dinheiro a um Boxeador ou a uma Federacdo Nacional.

1.13.2. Os valores dos prémios em dinheiro e os procedimentos relacionados devem ser aprovados pela World Boxing
Conselho Executivo antes do inicio da competigdo.

1.13.3. O prémio em dinheiro sera distribuido ao Boxeador ou a Federacéo Nacional por meio eletrénico.
transferéncia bancéria, no maximo 30 dias ap6s o término da competicéo.

1.13.4. O prémio em dinheiro néo pode ser distribuido a um Boxeador aguardando o resultado de um Teste Antidoping e s6
serd distribuido ao Boxeador no maximo 30 dias ap6s um resultado negativo ser confirmado pela Autoridade de
Gerenciamento de Resultados.

1.13.5. O prémio em dinheiro ndo pode ser distribuido a um Boxeador ou a uma Federag&o Nacional enquanto houver qualquer
processo legal aberto contra o Boxeador ou a Federagédo Nacional e s6 sera distribuido ao Boxeador ou a Federagéo

Nacional, no méaximo 30 dias ap6s uma resolugéo positiva do referido processo.

1.13.6. O prémio em dinheiro ganho por um boxeador de uma Federagdo Nacional pode ser compensado com qualquer
equilibrio instavel que o Boxeador ou a Federagéo Nacional pode ter em relagdo ao Boxe Mundial, a Confederagéo

Continental ou ao Comité Organizador Local.

1.14. Convite e informagdes do evento

1.14.1. O convite para o evento sera enviado as Federacdes Nacionais para participar do World Boxing
Competicdes ou Competi¢Bes Internacionais.

1.14.2. Os convites incluirdo, no minimo, as datas do evento e da competi¢ao, o local do evento, um cronograma preliminar do
evento, as categorias de idade e peso disputadas, os locais do evento, quaisquer possiveis limitagdes quanto ao
numero de boxeadores autorizados a competir, politicas de equipamentos de boxe e condig6es financeiras para
participacéo.

1.14.3. Os convites para eventos serédo enviados as Federag6es Nacionais com bastante antecedéncia para
garantir que haja tempo suficiente (de preferéncia com seis meses de antecedéncia) para que as Federacdes
Nacionais se preparem para a competi¢ao.

1.14.4. Para competi¢cdes do World Boxing, os convites para eventos devem ser aprovados pelo World Boxing.

2. Regra 2: Os Boxeadores

2.1. Categorias de idade

2.1.1. A idade de um Boxer é determinada usando seu ano civil de nascimento.

2.1.2. Boxeadores homens e mulheres entre 19 e 40 anos séo categorizados como boxeadores de elite.

2.1.3. Boxeadores homens e mulheres entre 17 e 18 anos séo categorizados como boxeadores sub-19.

2.1.4. Boxeadores meninos e meninas entre 15 e 16 anos sé@o categorizados como boxeadores sub-17.

2.1.5. Boxeadores meninos e meninas entre 13 e 14 anos de idade séo categorizados como Boxeadores Sub-15. A Categoria
de Idade Sub-15 é regulamentada por Confederacdes e/ou Federagdes Nacionais em consulta com seus

respectivos Comités de Esportes, Competicdo e Médicos.

2.1.6. Boxeadores homens e mulheres com mais de 40 anos sdo categorizados como Boxeadores Masters.
A categoria Masters por idade é regulamentada pelas Confederagfes e/ou Federagdes Nacionais em consulta com

seus respectivos Comités de Esportes, Competi¢do e Médicos.
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2.2. Categorias de peso

2.2.1. Categorias de peso Elite Masculino e Feminino até 31 de dezembro de 2024

Categorias de peso Elite Masculina até 31 de dezembro de 2024:

Sobre

(Limite minimo)

F

Sob

(Limite méaximo)

Nome da categoria

46 kg

51kg pesq mosca / M51kg

51 kg

Peso galo

de 54 kg / M54

54 kg

57kg Pesq Pena / M57kg

57 kg

60kg Leve / M60kg

60 kg

63,5 kg Peso Médio Leve / M63,5 kg

63,5 kg

67kg Pesq Meio Médio / M67kg

67 kg

71kg Pesq Médio Leve / M71kg

71 kg

75kg Pesd médio / M75kg

©o|lo|[vw|lo|lo|d]|w|N |~

75 kg

80kg Pesd

Leve Pesado / M80kg

=
o

80 kg

Peso Crui

ser de 86 kg / M86kg

=
[N

86 kg

92kg Pesq

Pesado / M92kg

-
N

92 kg

Superpesado / M92+kg

Categorias de peso feminino de elite até 31 de dezembro de 2024:

# (i ?Et:':‘fm) iﬁfmmm) Nome da categoria
1 45 kg 48kg Pesq mosca leve / W48kg

2 48 kg 50kg pesd mosca / W50kg

3 50 kg 52kg Pesq Galo Leve / W52kg

4 52kg 54kg Pesq Galo / W54kg

5 54 kg 57kg Pesq pena / W57g

6 57 kg 60kg Leve / W60kg

7 60 kg 63kg Pesq Médio Leve / W63kg

8 63 kg 66kg Pesg meio-médio / W66kg

9 66 kg 70kg Pesq Médio Leve / W70kg

10 70 kg 75kg Pesg médio / W75kg

1 75 kg 81kg Pesq Meio Pesado / W81kg
12 81 kg ) Peso pesado / W81+kg

2.2.2. Categorias de peso Elite Masculina e Feminina a partir de 1° de janeiro de 2025

Categorias de peso masculinas de elite a partir de 1° de janeiro de 2025:

| # | Sobre

Sob

Nome da categoria

10
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Unemmm) )
1 47 kg Peso mosta 50kg / M50kg
2 50 kg Peso galo|de 55 kg / M55kg
3 55 kg 60kg Leve / M60kg
4 60 kg Peso meig-médio 65kg / M65kg
5 65 kg 70kg Pesd Médio Leve / M70kg
6 70 kg 75kg Pesq médio / M75kg
7 75kg 80 kg Peso Leve Pesado / M80kg 85kg
8 80 kg Peso cruzador / M85kg
9 85 kg 90 kg Peso pesado / M90kg
10 90 kg 3 Superpesado / M90+kg
Categorias de peso olimpico potencial

Categorias de peso femininas de elite a partir de 1° de janeiro de 2025:

# (Usm ?et:‘:‘?m) fgfmw Nome da categoria
1 45kg 48kg Pesq mosca leve / W48kg
2 48 kg 51kg pesd mosca / W51kg
3 51 kg 54kg Pesq Galo / W54kg
4 54 kg 57kg Pesq pena / W57kg
5 57 kg 60kg Leve / W60kg
6 60 kg 65kg Pes@ meio-médio / W65kg
7 65 kg 70kg Pes@ Médio Leve / W70kg
8 70kg 75kg Pes@ médio / W75kg
9 75kg 80kg Pesq Leve Pesado / W80kg
10 80 kg ) Peso pesado / W81+kg
Categorias de peso olimpico potencial

2.2.3. Categorias de peso masculino e feminino sub-19

Categorias de peso masculino sub-19

# (i?fmrfm) iggm“im) Nome da categoria
1 47 kg Peso mosta 50kg / M50kg

2 50 kg Peso galo|de 55 kg / M55kg

3 55 kg 60kg Leve / M60kg

4 60 kg Peso meid-médio 65kg / M65kg

5 65 kg 70kg Pesd Médio Leve / M70kg

6 70kg 75kg Pes@ médio / M75kg

7 75kg 80 kg Peso meio-pesado / M80kg

11
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8 80 kg 85 kg Peso cruzador / M85kg
9 85 kg 90 kg Peso pesado / M90kg
10 90 kg i Superpesado / M90+kg

Categorias de peso feminino sub-19

# (i?ebm:n?“o) E:Smm) Nome da categoria
1 45 kg 48kg Pesg mosca leve / W48kg

2 48 kg 51kg peso|mosca / W51kg

3 51 kg 54kg Pesd Galo / W54kg

4 54 kg 57kg Pesd pena / W57kg

5 57 kg 60kg Leve|/ W60kg

6 60 kg 65kg Pesq meio-médio / W65kg

7 65 kg 70kg Pesd Médio Leve / W70kg

8 70 kg 75kg Pesd médio / W75kg

9 75 kg 80kg Pesd Leve Pesado / W80kg
10 80 kg i Peso pesado / W81+kg

2.2.4. Categorias de peso masculino e feminino sub-17

# _qufé S.o.b » Nome da categoria
(Limite minimo) (Limite maximo)

1 44 kg Peso do pijno de 46 kg / M46 kg / W46 kg

2 46 kg Peso mosga leve de 48 kg / M48 kg / W48 kg
3 48 kg 50kg Flyweight / M50kg / W50kg

4 50 kg 52kg Pesqd Galo Leve / M52kg / W52kg

5 52 kg 54kg Pesd Galo / M54kg / W54kg

6 54 kg 57kg Pesd pena / M57kg / W57kg

7 57 kg 60kg Leve|/ M60kg / W60kg

8 60 kg 63kg Pesd Médio Leve / M63kg / W63kg

9 63 kg 66kg Pesd médio / M66kg / W66kg
10 66 kg 70kg Pesd Médio Leve / M70kg / W70kg
1 70 kg 75kg Pesd médio / M75kg / W75kg
12 75 kg 80kg Pesd Leve Pesado / M80kg / W80kg
13 80 kg i Peso pesado / M80+kg / W80+kg

2.3. Nacionalidade Esportiva

2.3.1. Os boxeadores que participam de competi¢cBes de boxe devem ser da mesma nacionalidade do
Federagdo Nacional que representam com passaporte valido e/ou certificado de cidadania.

2.3.2. Os boxeadores que participam de competi¢cbes de boxe devem estar filiados a Federagédo Nacional
que entrou neles.

12



Machine Translated by Google

W< RLD
B .. XING

2.3.3. Todo Boxeador deve ser da mesma nacionalidade da Federagdo Nacional que o esta inscrevendo em uma Competigao de
Boxe, com excecdo dos Boxeadores que séo reconhecidos como refugiados ou beneficiarios de protegao

internacional de acordo com o ACNUR, a Agéncia da ONU para Refugiados.

2.3.4. A nacionalidade é confirmada por um passaporte de Boxer e/ou um certificado de cidaddo. Quando o
nacionalidade for questionada, o Boxer precisara fornecer Documentos de Identidade de Cidadania ou Documentos de
Identidade de Nacionalidade.

2.3.5. Os boxeadores de elite e sub-19 que representaram um pais em uma competicdo mundial de boxe e que mudaram de
nacionalidade ou adquiriram uma nova nacionalidade, ou desejam mudar de nacionalidade esportiva, podem
participar e representar seu novo pais em competicdes de boxe.
desde que tenham decorrido pelo menos trés (3) anos desde a sua Ultima luta, representando
seu antigo pais em uma Competicdo Mundial de Boxe. Este periodo pode ser reduzido para um (1) ano civil, com o
acordo das Federag6es Nacionais envolvidas e pelo Conselho Executivo Mundial de Boxe, que leva em consideracéo

as circunstancias de cada caso.

2.3.6. Quando uma nova Federacéo Nacional ou Comité Olimpico Nacional é formado para um
territério, e o Boxer tem um passaporte ou cidadania para este territério, ele pode escolher representar o novo pais sem

qualquer demora. Esta escolha em particular pode ser feita apenas uma vez por Boxers Elite e U19.

2.3.7. Em competi¢des de boxe para Jogos Multi-Esportivos, a Nacionalidade Esportiva para Boxeadores pode ser
sujeito as regras dos 6rgdos governamentais responsaveis por esses eventos.
2.3.8. A respectiva Federagao Nacional é responsavel por garantir que os Boxeadores entrem em
As competi¢bes de boxe atendem a todos os requisitos relacionados a Nacionalidade Esportiva.
2.3.9. O Conselho Executivo Mundial de Boxe tomara uma decisao final sobre o Esporte de um Boxeador
Nacionalidade de acordo com estas Regras.
2.3.10. Qualquer mudanca de Nacionalidade Esportiva deve ser submetida a World Boxing até 31 de outubro, o ano anterior ao que
0 Boxeador deseja competir pelo novo pais. A World Boxing publicara a decisdo de mudancga de nacionalidade do

boxeador até 31 de dezembro ou imediatamente apds a deciséo ser conhecida.

2.4. Estatuto de refugiado

2.4.1. Boxeadores que sédo reconhecidos como refugiados ou beneficiarios de protecéo internacional de acordo com o
ACNUR, a Agéncia da ONU para Refugiados, podem ser inscritos em Competicées de Boxe. Esses
Boxeadores competirdo nas Competicdes Mundiais de Boxe como um “Boxeador Refugiado” sob a bandeira
do Boxe Mundial e entrardo no Sistema de Pontuacdo como RBT (Equipe de Boxe Refugiada), ndo representando
seu pais anfitrido de residéncia. Como tal, a regra referente a “apenas um Boxeador por Categoria de Peso por pais

pode competir’ ndo se aplica neste caso especifico.

2.4.2. Todos os pedidos de Boxeadores Refugiados para competir em Competicdes Mundiais de Boxe devem ser enviados ao
Conselho Executivo do Boxe Mundial para decidir se a inscricdo pode ser aceita.
2.4.3. Os boxeadores refugiados terdo o mesmo status nas competicdes mundiais de boxe que os boxeadores

representando Federag6es Nacionais e deve respeitar os Estatutos, regras, regulamentos e cédigos do Boxe Mundial.
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2.4.4. Quaisquer alteracdes ao estatuto de refugiado da ONU do Boxeador Refugiado ou a obtencéo de uma licenga desportiva pelo Boxeador
A nacionalidade ativara as regras de nacionalidade do esporte mundial de boxe.

2.4.5. Os Boxeadores Refugiados poderdo competir nas Competi¢cdes Nacionais no pais
onde obtiveram o status de refugiado da ONU.

2.4.6. Em competicdes de boxe para Jogos Multiesportivos, o status de refugiado para Boxeadores pode estar sujeito as

regras dos 6rgdos governamentais que possuem esses eventos.
2.5. Elegibilidade médica

2.5.1. Todas as deficiéncias permitidas e condicdes proibidas estéo descritas no World Boxing
Regras/diretrizes médicas.

2.5.2. Todos os periodos de restricAo médica aplicaveis a um Boxeador devem ser respeitados, incluindo em todas as
CompeticGes (niveis Continental, Internacional e Federagdo Nacional). Os exames médicos em competicdo

nas Pesagens Diarias ndo permitem que nenhum médico anule tais restrigdes.

2.5.3. Para retornar as competi¢cdes apés o término de uma restrigao
periodo, o Boxeador deve apresentar ao World Boxing (ou organizador anfitrido) um Certificado Médico
atualizado e deve ser classificado como “apto para boxear” por um médico, bem como

confirmado pela respectiva Federacéo Nacional.

3. Regra 3: Os segundos

3.1. Deveres e permissdes

3.1.1. E da responsabilidade da Federac&o Nacional garantir que os seus delegados
Os segundos possuem as habilidades, o conhecimento e a certificagdo adequados para desempenhar suas
funcBes e se comportar adequadamente em competicdes de boxe.

3.1.2. Até trés (3) Segundos podem acompanhar um Boxeador no canto durante uma Luta. No entanto, apenas dois (2) Segundos
podem subir no avental do ringue e apenas um (1) pode entrar no ringue durante os periodos de descanso entre

os rounds. Os Segundos ndo podem entrar no ringue fora dos periodos de descanso.

3.1.3. Os segundos devem deixar o ringue e o avental antes do inicio de cada rodada e devem
retire assentos, toalhas, baldes, etc., da plataforma do ringue.
3.1.4. Os segundos devem ter uma toalha para o boxeador durante a luta. Um segundo pode indicar o
retirada do Boxeador, montando no avental e jogando a toalha no ringue quando este Boxeador for considerado

inapto ou incapaz de continuar boxeando, exceto quando o Arbitro estiver no curso da contagem.

3.1.5. Os segundos devem usar agua engarrafada transparente fornecida pelo Comité Organizador Local (LOC).

3.1.6. Em caso de corte, os Segundos s6 podem administrar adrenalina 1/1000 e gel protetor de pele ndo petrolifero durante a
Luta.

3.1.7. Os segundos ndo podem administrar nenhuma droga além das aprovadas durante a luta.

3.1.8. Os segundos podem carregar bolsas de gelo, Enswell, gaze 4x4 e cotonetes.
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3.1.9. Os segundos poderao utilizar uma (1) bolsa com as dimensdes maximas de 30cm x 20cm x 20cm

quando estiver trabalhando no campo de jogo.

3.2. Ac¢bes proibidas

3.2.1. Os segundos devem permanecer sentados durante as rodadas na area de assentos designada.

3.2.2. Os segundos ndo estéo autorizados a encorajar ou incitar os espectadores por palavras ou sinais enquanto estiverem em
o Campo de Jogo.

3.2.3. Os segundos ndo podem sair da area designada, tocar no anel, bater palmas, usar

linguagem ofensiva, dirigir-se aos Oficiais Técnicos, Boxeador adversario ou Segundos durante uma luta.

3.2.4. Os segundos ndo podem causar nenhum tipo de escandalo no Campo de Jogo ou tomar qualquer
outra acéo que pode ser considerada comportamento antidesportivo

3.2.5. Os segundos néo estéo autorizados a usar cameras ou dispositivos de comunicagdo no Campo de

Jogar, como, mas ndo limitado a, smartphones, tablets, walkie-talkies, fones de ouvido, radios, etc.

3.2.6. Os segundos néo estdo autorizados a administrar oxigénio suplementar ou qualquer tipo de inalador

um boxeador durante uma luta.

3.3. Traje

3.3.1. Nas Competi¢Bes Mundiais de Boxe, os Segundos devem ser identificados usando seus
respectivo uniforme nacional.

3.3.2. Nas Competi¢Bes Mundiais de Boxe, os Segundos nédo estéo limitados a usar agasalhos completos, e podem usar shorts
(na altura ou abaixo dos joelhos), coletes, camisetas e bonés, desde que todos os itens estejam de acordo com
as regras.

3.3.3. Em Competi¢cdes Mundiais de Boxe, o Uniforme, as roupas intimas e os Equipamentos dos Segundos ndo devem ter
slogans politicos, religiosos ou pessoais, declara¢des ou imagens de substancias ilegais, ou patrocinio ou

publicidade que nao seja o logotipo do fabricante.

4. Regra 4: Os Lideres de Equipe

4.1. Funcédo e deveres

4.1.1. Cada equipe tera um lider de equipe designado pela respectiva Federagdo Nacional
servir como o principal ponto de contato para aquela Equipe durante todo o Evento.
4.1.2. Os treinadores, fisioterapeutas e outros membros da equipe podem desempenhar as fungbes da equipe.
Lider quando designado pela sua Federagao Nacional.
4.1.3. Os lideres de equipe participardo da verificagdo de inscricbes de boxe, da reuniéo técnica e do sorteio oficial dos
boxeadores.
4.1.4. Os Lideres de Equipe séo responsaveis pelo comportamento de suas Equipes durante o Evento e
s&o obrigados a permanecer na equipe.
4.1.5. Os lideres de equipe notificardo o LOC e o World Boxing sobre quaisquer altera¢des no status do boxeador.

participagdo em lutas durante o Evento.
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4.1.6. Um Lider de Equipe ou uma Federagdo Nacional pode nomear um substituto para atuar como o novo
Lider da equipe para o restante do evento. No entanto, deve ser claramente comunicado e

confirmado pelo LOC e World Boxing.
5. Regra 5: Atividades pré-competicao

5.1. Entradas

5.1.1. As FederagGes Nacionais sdo responsaveis por todas as inscricdes nas Competicdes Mundiais de Boxe.
Boxeadores e outros membros da equipe devem ser inscritos pela respectiva Federagdo Nacional para
cada Competicdo Mundial de Boxe.
5.1.2. As Federag6es Nacionais séo responsaveis pela validade de todas as informagdes e documentos fornecidos durante o
processo de inscrigdo de sua respectiva equipe.
5.1.3. As FederacgBes Nacionais garantirdo que seus Boxeadores compitam no World Boxing
Competicdes sob a Nacionalidade Esportiva correta, de acordo com estas Regras.
5.1.4. As Federag6es Nacionais sdo responsaveis por garantir que a satde, a aptidéo fisica e os niveis de habilidade dos

Boxeadores e outros Membros da Equipe sejam suficientes para participar das Competicdes Mundiais de Boxe.

5.1.5. Apenas um boxeador por categoria de peso por pais pode competir, a menos que
caso contréario especificado nas Regras do Evento.
5.1.6. Todas as inscri¢es de equipes devem cumprir os requisitos especificados no Convite do Evento,
que inclui, mas ndo esté limitado a:
0 Copia do passaporte ou documento de identificacdo de refugiado para cada Boxer
o Cédigo de Conduta do Boxe Mundial assinado ou devidamente acordado por cada Membro da Equipe
o Certificado médico devidamente carimbado e assinado pela autoridade médica competente nos ultimos trés (3) meses
para todos os Boxers
o Declaracéo de Nao Gravidez assinada por todas as mulheres boxeadoras no ano anterior (1)
més
5.1.7. Boxeadores cuja Federagao Nacional foi suspensa pela World Boxing ou expulsa
do World Boxing ndo podem ser aceitos como inscri¢des para nenhuma Competi¢cdo Mundial de Boxe
ou Competigdes Internacionais durante o periodo de suspensao ou expulsdo, a menos que decidido de outra forma
pelo Conselho Executivo Mundial de Boxe.
5.1.8. Boxeadores que cumprem um periodo de Inelegibilidade ou estdo sob suspensao proviséria por uma Anti-
violacé@o de doping ndo pode ser inserida em nenhuma capacidade em uma Competi¢&o durante o periodo de
Inelegibilidade ou suspensao.
5.1.9. O Boxeador ndo pode competir em Competicdes Mundiais de Boxe ou Internacionais
Competi¢des sob qualquer outro nome que néo aquele confirmado pela World Boxing.
5.1.10. A World Boxing pode implementar e impor um Sistema de Inscri¢édo especifico a ser utilizado pelos
O LOC e as Federacdes Nacionais gerenciardo as inscri¢cdes dos boxeadores, desde que especificado em tempo
habil no Convite do Evento.
5.1.11. Caso um Sistema de Inscri¢éo especifico tenha sido designado para uma competi¢cdo pela World Boxing, 0s
Boxeadores que ndo conseguiram entrar pelo Sistema de Inscrigdo designado podem ser inelegiveis e

desqualificados da competicéo.
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. Todos os boxeadores selecionados e inscritos por suas Federagfes Nacionais, de acordo com o

As Regras e prazos relevantes da Competigdo devem ser aceitos pelo COL.

5.1.13. Os LOCs s6 podem aceitar inscrigdes que estejam em total conformidade com estas Regras e com o Evento.

5.1.14

Convite.

. As inscri¢des para as Competicdes Mundiais de Boxe seréo feitas em duas (2) fases: 5.1.14.1.

Inscricdes preliminares:

o Concluido pelo menos seis (6) semanas antes da competicéo.

o Incluir nomes dos membros da equipe dos quais as inscri¢gdes finais serdo escolhidas.

o Numero especificado de Boxers que a NF pretende enviar.

5.1.14

.2. Entradas finais:

0 Concluido no maximo sete (7) dias antes do inicio do Evento. o Incluir os nomes finais dos Membros

da Equipe que participardo da competigao.

5.1.15

5.1.16

5.1.17

5.1.18

5.1.19

5.1.20

5121

5.1.22

. A pedido do COL, a World Boxing pode impor prazos diferentes para a
Entradas Preliminares e Finais para aquelas especificadas nestas Regras. Esses novos prazos serdo claramente
identificados no Convite do Evento e o restante das Regras da Competigdo relacionadas a Entrada devem
ser cumpridas.

. Federacdes Nacionais cujas equipes ndo aparecem nas inscri¢fes finais apos terem
inscri¢cdes preliminares sem uma desculpa valida seréo relatadas pelo LOC ao Comité de Esportes e Competicdes
de Boxe Mundial para uma analise das circunstancias e uma recomendagéo ao Conselho Executivo de

Boxe Mundial sobre possiveis san¢des adicionais.

. Ap6s o prazo final de inscrigdes finais, as substituicdes de boxeadores sé poderéo ser feitas com o
autorizacdo expressa do Delegado Técnico.
. Caso uma Federacéo Nacional queira inscrever mais boxeadores do que o especificado no

inscricdo preliminar, o LOC n&o é obrigado a acomoda-los ou a permitir que participem dessa competicéo.

. As Federacdes Nacionais cuja Equipe ndo comparecer ou competir na competi¢édo tendo feito inscri¢bes finais serdo

multadas pela World Boxing em 50 euros por Boxeador que foi inscrito, mas ndo competiu.

. As Federacdes Nacionais cuja Equipe ndo comparecer ou competir (total ou parcialmente) na competicdo tendo feito

inscrigdes finais serdo responsaveis por reembolsar o LOC por qualquer perda financeira incorrida.

. Inscri¢cdes para todos os Jogos Multiesportivos, Competi¢Ges Internacionais e Nacionais

As competicdes podem estar sujeitas a regras adicionais das organizag6es proprietarias desses eventos.

. Competir em outra competicéo realizada ao mesmo tempo n&o constitui uma desculpa vélida para a ndo participagéo ou

para a desisténcia tardia de uma competi¢cdo de acordo com estas Regras.

5.2. Verificagcdo de inscri¢cfes de boxe

5.2.1. Todas as equipes devem comparecer a Reunido de Verificagdo de Inscricdes de Boxe para validar a equipe.

inscrigdes antes do Sorteio Oficial dos Boxeadores. O ndo comparecimento pode levar a retirada completa da

Equipe da Competigao.
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. A ndo apresentacdo de um ou mais documentos podera levar a desisténcia da Equipe.
Membros da Competicdo.

. As datas das Reunides de Verificacdo de Inscrigcbes de Boxe sdo comunicadas mais perto das datas da
Competicéo, de acordo com as Regras do Evento.

. O Delegado Técnico pode decidir estender a reunido devido a atrasos nas chegadas.

. Para confirmacéo das inscri¢es, as equipes deverdo apresentar os documentos listados abaixo:

o Passaporte ou documento de identifica¢éo de refugiado para cada Boxer

o Livro de Registro do Boxeador para cada Boxeador, devidamente preenchido

o Formuléario de CondigGes de Participagdo assinado para cada boxeador

o Certificado Médico emitido nos ultimos trés (3) meses para cada Boxer

o Declaragéo de N&o Gravidez assinada por todas as mulheres boxeadoras no ano anterior (1)

més

0 Um conjunto de uniformes de boxeadores

0 Qualquer outro(s) documento(s) ou item(ns) conforme solicitado no Convite do Evento.

. Em Competi¢bes de Boxe de entrada aberta, os Boxeadores podem ser substituidos por outro Boxeador no momento
da Verificagdo de Inscrig6es de Boxe, desde que o Boxeador que substitui o Boxeador original tenha sido
inscrito na Competicdo como um Boxeador reserva.

A verificacéo das inscrigdes de boxe deve ser realizada por pelo menos um (1) representante (lider da equipe) e no

maximo dois (2) representantes de todas as equipes inscritas.

Reunido Técnica

Esta reunido é definida para permitir que a World Boxing e o respectivo LOC apresentem informagdes
importantes sobre o Evento e a Competi¢&o, permitam que os representantes das equipes fagam
perguntas e abordem quaisquer questdes relacionadas ao evento. As Reunifes Técnicas sdo, por padréo,
programadas para ocorrer apés a conclusdo da Verifica¢éo de Inscricbes de Boxe e antes do Sorteio Oficial dos
Boxeadores.

A Reunido Técnica devera contar com a presenca de no minimo um (1) representante (Lider de Equipe) e no

maximo dois (2) representantes de todas as equipes inscritas.
Sorteio Oficial dos Boxers

O Sorteio Oficial dos Boxeadores tem como objetivo fornecer a lista inicial de cada Categoria de Peso na Competicéo.

O Sorteio Oficial dos Boxeadores acontece ap6s a Reuniéio Técnica e sera
concluido até a noite anterior a primeira luta no primeiro dia da competicdo, a menos que especificado de
outra forma no convite do evento.
Nas Competicdes Mundiais de Boxe, o Sorteio Oficial dos Boxeadores sera realizado
eletronicamente, salvo se justificado por falha técnica.
As categorias de peso dos boxeadores confirmados na verificacao de inscricdes de boxe serdo finais para
Sorteio Oficial dos Boxeadores.
Uma vez que a Ultima Categoria de Peso tenha sido desenhada e devidamente assinada pelo Técnico
Delegado, o Sorteio Oficial dos Boxers é considerado final e insubstituivel. Novos sorteios s6 sdo possiveis se

erros forem identificados posteriormente.
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5.4.6. No minimo um (1) representante (Lider de Equipe) e no maximo dois (2)

representantes de cada equipe participante devem comparecer ao Sorteio Oficial dos Boxeadores.
5.5. Cronograma da Competicdo
5.5.1. Ap6s o Sorteio Oficial dos Boxeadores, o Delegado Técnico aprovara e o LOC publicara o Cronograma da Competicéo.

5.5.2. Em circunstancias extraordinarias, poderao ser efetuadas alteragées ao Calendario da Competi¢ao.

feitas pelo Delegado Técnico, desde que os resultados do Sorteio Oficial dos Boxeadores ndo sejam questionados.

5.5.3. Quaisquer alteragdes ao Calendario da Competicdo deverdo ser comunicadas ao

equipes pelo menos um (1) dia antes da(s) luta(s) afetada(s) pelas alteragdes ocorrerem.
5.5.4. Caso uma (1) Luta seja remarcada de uma Sessao para outra Sesséo, a Luta da

0 préximo oponente direto também sera remarcado para a mesma sessao.
5.5.5. Um intervalo de doze (12) horas é obrigatério entre as lutas em que qualquer boxeador compete.

Um boxeador néo deve competir em mais de uma (1) luta no mesmo dia do calendario.

5.6. Pesagens

5.6.1. As pesagens geralmente ocorrem nas manhas durante os dias de competi¢do e os boxeadores sdo obrigados a bater o
peso no dia em que lutam.

5.6.2. A verificac&@o de inscri¢des de boxe e o sorteio oficial dos boxeadores determinam em qual categoria de peso cada boxeador
esta pesando durante a competicéo.

5.6.3. Um Boxeador s6 pode estar presente na balanga oficial uma vez.

5.6.4. Com o corpo nu ou usando apenas roupas intimas, o peso exibido na balanca é o peso oficial do Boxeador.

5.6.5. O peso de um Boxeador nédo deve exceder o limite maximo da Categoria de Peso do Boxeador.
Exceder esse limite resulta em uma vitéria facil a favor do oponente programado do Boxer.

5.6.6. Na primeira pesagem oficial de cada Boxeador em uma Competi¢édo, o peso do Boxeador deve exceder
o limite minimo da Categoria de Peso. Pesar abaixo desse limite resulta em vitdria facil a favor do oponente
programado do Boxeador.

5.6.7. Balancgas eletronicas devem ser utilizadas tanto para balangas de teste quanto para balangas de pesagem diéria,
calibrado e ndo movido apds a calibragao.

5.6.8. As balancgas de teste devem estar disponiveis na area de pesagem e em cada hotel da equipe.

5.6.9. Areas separadas ou intervalos de tempo separados devem ser alocados para homens e mulheres (meninos).
e Meninas) Boxeadores. Além disso, os Oficiais Técnicos que verificam o peso dos Boxeadores devem ser do mesmo
género dos Boxeadores.

5.6.10. O peso final de cada Boxeador devera ser verificado por dois individuos nomeados pelo
o Delegado Técnico.

5.6.11. Além dos Boxers, representantes de equipes ndo sao permitidos nas areas ou salas de pesagem.

5.6.12. O tempo entre o final da Pesagem Diéria e o inicio da primeira Luta do dia ndo deve ser inferior a trés (3) horas.
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6. Regra 6: O Arbitro e os Juizes (R&Js)

6.1. Funcéao

6.1.1. Em todas as Competigdes, cada Luta deve ser controlada por um Arbitro, que ird arbitrar no ringue, mas néo ird
pontuar a Luta. Em cada Luta, cinco (5) Juizes serdo designados e irdo pontuar cada round no ringue de acordo
com os Critérios de Pontuacéo.

6.1.2. O arbitro e os juizes devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World

Competicdes de boxe.
6.2. Deveres e permissdes do Juiz

6.2.1. Os juizes pontuardo independentemente o mérito dos Boxeadores em cada rodada com o “10-Point
Sistema “Must” e de acordo com estas Regras de Competig&o.

6.2.2. Os juizes néo falardo nem fardo qualquer sinal aos Boxeadores, Segundos, outros juizes ou a qualquer pessoa
antes, durante ou depois da Luta, até que tenham deixado o Campo de Jogo.

6.2.3. Os juizes ndo deixardo seus assentos até que a decisédo final da luta seja anunciada ao
publico.

6.3. Deveres e permissdes do Arbitro

6.3.1. Os arbitros estdo principalmente preocupados com a seguranca de ambos os boxeadores durante a luta.

6.3.2. Os arbitros garantirdo que estas Regras de Competicéo e o jogo limpo sejam rigorosamente observados.
por ambos os Boxers.

6.3.3. Os arbitros manter&o o controle da luta em todas as fases.

6.3.4. Os arbitros procurardo proteger um boxeador superado de receber punigdo indevida e desnecessaria.

6.3.5. Os arbitros ndo sairdo do ringue até que a deciséo final da luta tenha sido anunciada ao publico e ambos os
boxeadores tenham saido do ringue, a menos que indicado de outra forma pelo Delegado Técnico ou

pelo Delegado Técnico Adjunto.

6.4. Codigo de vestimenta

6.4.1. Os arbitros e juizes devem usar o seguinte traje:
o0 Camisa branca de manga curta, com colarinho abotoado, enfiada nas cal¢as; mangas compridas
pode ser excepcionalmente aprovado pelo Delegado Técnico
o Gravata borboleta preta
o Calcgas pretas (sem jeans) o Sapatos
esportivos pretos (sem salto)
o Luvas cirlirgicas
6.4.2. Arbitros e juizes podem usar faixa preta.

6.4.3. Arbitros e juizes podem usar hijab.
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6.4.4. Arbitros e juizes podem ser obrigados a usar trajes diferentes pelas Regras do Evento ou pela World Boxing.

6.5. Atribuicao de luta

6.5.1 Para garantir a neutralidade, os arbitros e juizes seréo selecionados usando o sistema aprovado

Sistema de Sorteio Eletronico e sera aprovado pelo Delegado Técnico e pelo Comissario de Sorteio.

6.5.2 Cada Arbitro e Juiz sera de uma nacionalidade diferente e representara uma

Federac&o Nacional entre si, bem como de ambos os Boxeadores que participam da Luta.

6.5.3 Um Arbitro ou Juiz ndo sera nacional ou residente de qualquer pais que seja um dominio,
col6nia ou dependéncia do pais de qualquer um dos Boxeadores participantes da Luta.

6.5.4 Um Arbitro ou Juiz que tenha mudado de nacionalidade n&o podera atuar em uma luta onde
um Boxer de sua antiga nacionalidade esta participando.

6.5.5 Caso seja impossivel cumprir as diretrizes acima, o Delegado Técnico, juntamente com o Delegado Técnico

Adjunto, aprovaréa a selegéo final dos Arbitros e Juizes e documentara suas razdes por escrito.

6.6 Medidas

6.6.1 As decisfes sobre sancdes relacionadas ao desempenho dos arbitros ou juizes em uma Competi¢cdo Mundial

de Boxe serdo baseadas nos resultados da avaliagio de desempenho feita pelo(s) Avaliador(es) Arbitro(s) e Juiz(es)
(R&J).

6.6.2 O Sistema de Avaliagdo de P&J utilizado para monitorar o desempenho dos P&Js é um
processo automatizado, usando limites definidos para determinar desempenhos acima e abaixo do esperado, com
base na avaliagcdo e nas contribui¢cdes do(s) Avaliador(es) de R&J.

6.6.3 Os resultados das avaliages serdo revisados e validados diariamente pelo(s) Avaliador(es) de R&J. Esses dados

validados serdo entéo reportados ao Delegado Técnico e ao Comissario de Sorteio.

6.6.4 Com base nos resultados da avaliagao validada, poderdo ser tomadas medidas ou

sancgdes contra os R&Js impostas de acordo com estas Regras.

6.6.5 Se por algum motivo for impossivel realizar os processos de avaliagcéo de R&J integralmente, o Delegado Técnico,
juntamente com o Delegado Técnico Adjunto, aprovara um processo alternativo para monitorar e avaliar o
desempenho dos Arbitros e Juizes.

O(s) motivo(s) para isso e 0 novo processo serdo documentados por escrito.
6.6.6 Todos os R&Js certificados pela World Boxing podem estar sujeitos a verificagdes de antecedentes, desde que

consintam com tais verificacdes com antecedéncia. Quaisquer casos identificados de irregularidades considerados
riscos ao bem-estar ético das Competicdes de Boxe levardo a remogao do(s) referido(s) individuo(s) da lista de

R&Js considerados para nomeagao para Competi¢cdes de Boxe.
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7. Regra 7: Julgando uma luta

7.1. Sistema de pontuacéo

7.1.1. Um Sistema de Pontuagdo de Boxe Mundial Aprovado sera usado em todas as Lutas e operado por
0 operador do Sistema de Pontuacgao aprovado.
7.1.2. O Sistema de Pontuagédo aprovado é baseado no Sistema “Ten Point Must”.

7.2. Critérios de pontuacéo

7.2.1. Os trés (3) critérios de pontuacéo a seguir, em ordem de importancia, sdo aplicados para decidir
o vencedor da rodada:
1. Numero de golpes de pontuagao (na area alvo);
2. Superioridade técnica e tatica;
3. Competitividade.
7.2.2. Para que um golpe seja considerado um golpe de pontuacao, ele deve atender a todos os critérios
abaixo:
o O golpe deve atingir de forma limpa a area alvo;
o O golpe deve ter o peso do corpo ou do ombro atras dele;
0 O golpe deve atingir a superficie dos nds dos dedos da luva;
0 O golpe deve atingir sem infringir nenhuma regra;

0 O Juiz deve ter uma visdo clara do golpe.

7.2.2.1. A quantidade de golpes de pontuacgédo deve ser considerada como o fator mais importante
decidindo o vencedor da rodada.

7.2.2.2. Quando a quantidade de golpes de pontuagdo for muito préxima da igualdade, a qualidade dos golpes
pode decidir o vencedor do round.

7.2.2.3. A area alvo de pontuacéo € definida como a parte frontal e os lados da cabeca e do tronco,
especificamente:
- A parte frontal e lateral do rosto, incluindo a testa, as témporas, as bochechas e o queixo;
- A parte da frente das orelhas se estendendo até a linha do maxilar;
- O nariz e a area imediatamente ao redor dele;
- A parte frontal do queixo e mandibula até o pescoco;
- A area do peito, da clavicula até a linha da cintura;
- A 4rea do esterno e da caixa toracica, incluindo as laterais do tronco até as axilas;
- A regido abdominal, especificamente a area acima da linha da cintura;
- As laterais do tronco até o topo dos quadris.

7.2.2.4. A parte de tras da cabeca, pescogo, garganta, coluna, parte inferior das costas ou abaixo da linha da cintura ndo
estdo na area alvo de pontuacgéo.

7.2.3. Quando a quantidade e a qualidade dos golpes de pontuagdo sao muito préximas de iguais, o vencedor do

round é decidido pela superioridade técnica e téatica.
7.2.3.1. A superioridade técnica e tatica pode ter os seguintes atributos:
o Controlar a rodada com uma combinacéo de ataque e defesa;
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o Demonstrar “Agressividade Eficaz” (avancar ndo significa automaticamente
qualificar como "Agresséo Efetiva");
o Ditar o ritmo da luta e for¢ar o oponente a uma posicao reativa;
o Controlar o posicionamento e o movimento no ringue, incluindo o movimento lateral;
o Perturbar o ritmo do adversario;
o Neutralizar o estilo do oponente (por exemplo, boxeador vs rebatedor, canhoto vs ortodoxo);
o Evitar golpes por meio de defesa eficaz, como blogueio, deslizamento, tecelagem, defesa ou trabalho
de pés.
7.2.4. Quando a quantidade e a qualidade dos golpes de pontuagdo sdo muito préximas de iguais, e nenhuma
O boxeador demonstra clara superioridade técnica ou tatica, a competitividade se torna o fator decisivo
para determinar o vencedor do round.
7.2.4.1. A competitividade é medida pela iniciativa continua do Boxeador, engajamento ativo e clara intencéo de vencer
(avancar sozinho néo indica automaticamente competitividade superior).

7.3. Atribuicdo de pontuagao

7.3.1. 10-9 — rodada fechada

0 Quando a diferenca na quantidade de golpes pontuais néo for grande, ou o Quando

ambos os boxeadores estiverem empatados na quantidade de golpes pontuais e a qualidade dos golpes pontuais
for considerada para determinar o vencedor do round,;

0 Quando ambos os boxeadores estdo empatados na quantidade e qualidade dos golpes de pontuagéo
e o vencedor da rodada é determinado pela superioridade técnica e tatica ou competitividade.

0 Um round pode ser considerado acirrado mesmo que um Boxeador receba uma Contagem de Oito em pé ou
sofre um Knockdown.

7.3.2. 10-8 — vencedor claro
0 H& um vencedor claro devido a grande diferenga na quantidade de golpes pontuados.
0 H& um vencedor claro com uma diferenca menor na quantidade de golpes de pontuagao, e
também pode incluir uma contagem de oito em pé ou um knockdown.
7.3.3. 10-7 — dominio total
0 Um boxeador é completamente dominante sobre o outro boxeador em todos os critérios de pontuagéo.
0 Ha um vencedor claro com uma grande diferenga na quantidade de golpes pontuados e também pode incluir uma
contagem de oito em pé ou um knockdown.

7.4. Fim de cada rodada
7.4.1. De acordo com o sistema “10-Point Must”, cada Juiz julga independentemente os méritos dos dois (2) Boxeadores.

Cada Juiz determina o Boxeador vencedor daquele round concedendo uma pontuagdo de dez (10) pontos e o
Boxeador perdedor concedendo nove (9) ou menos pontos.

7.4.2. Sete (7) é a pontuagdo minima para o Boxeador perdedor, dependendo do julgamento quanto ao

0 grau em que o oponente perdeu a rodada.
7.4.3. Cada rodada deve ter um vencedor declarado e nenhuma rodada pode ser pontuada como empate.
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7.4.4. Os juizes devem apertar o bot&o no bloco de pontuacao dentro de cinco (5) segundos apdés o sino tocar para encerrar a
rodada. Essas pontuagdes séo transmitidas diretamente para um sistema de computador gerenciado pelo
Operador do Sistema de Pontuagéo e pelo Delegado Técnico Adjunto, e nenhuma altera¢édo ou adi¢éo é feita a essas
pontuagdes apos a transmisséo inicial.

7.4.5. As pontuag0es atribuidas e o Juiz que atribuiu cada pontuagdo séo identificados em um display publico e no canto dos

Segundos respectivos aos Boxeadores competindo, mas néo séo visiveis ao Arbitro e Juizes no Campo de Jogo.

7.4.6. Se a qualquer momento durante o curso de uma Luta, o Sistema de Pontuagao se tornar defeituoso, o Arbitro recolhera
todos os cinco (5) cartdes de pontuacdo dos Juizes com os nomes dos Juizes e os entregard ao Delegado Técnico

Adjunto.

7.5. Fim da luta

7.5.1. O anuncio das pontuag@es pelo Locutor e na transmisséo ao vivo pela TV sao feitos imediatamente ao final da Luta, ap6s

a aprovacédo das pontuagdes pelo Delegado Técnico Adjunto.
7.5.2. No final da Luta, mas somente apds o vencedor da Luta ser anunciado, o resultado preciso
pontuacgoes atribuidas e o Juiz que atribuiu cada pontuacéo € identificado em um display publico. Este display

publico também indica a pontuacéo total de cada Juiz para cada Boxeador para toda a Luta (incluindo qualquer

dedugéo devido a adverténcias).

8. Regra 8: Arbitragem de uma luta

8.1. Comandos e sinais

8.1.1 O Arbitro controla a luta com o uso de quatro (4) palavras de comando:

o “Pare”, usado para ordenar que os boxeadores parem de lutar.

0 “Box”, usado para ordenar aos Boxeadores que comecem ou continuem o boxe.

o “Break”, usado para quebrar um clinch.

o “Tempo”, usado para ordenar ao Cronometrista e ao Operador de Gongo que parem o tempo e para ordenar aos

Boxeadores que parem de boxear.
8.1.2 Ap6s os comandos “Stop” ou “Time”, o Arbitro indica ao Boxeador qualquer infragdo as Regras da Competigio

usando sinais explicativos adequados, comandos verbais e/ou gestos.

8.1.3 O Arbitro pode tocar um Boxeador com a mé&o para parar e interromper a Luta, ou para

separar os Boxers.

8.2. Antes do inicio da luta

8.2.1. Antes de convidar os pugilistas a entrarem no ringue, o Arbitro assegura-se de que o ringue esta visualmente
seguro para o inicio da luta.
8.2.2. O Arbitro também garante que todas as posicdes dos Juizes e Médicos do Ringside estejam

ocupado.
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8.2.3. Uma vez que os Boxeadores tenham entrado no ringue, o Arbitro verifica se os Boxeadores estdo vestindo uniformes
e equipamentos de boxe apropriados de acordo com estas Regras.

8.2.4. O arbitro traz os dois boxeadores para o centro do ringue para as instru¢des pré-luta
e 0s envia de volta para seus respectivos cantos.

8.2.5. O Arbitro sinaliza ao Delegado Técnico Adjunto para garantir que a Luta possa comecar e aguarda a confirmagao,
entdo sinaliza ao Cronometrista e ao Operador de Gongo para tocar 0 gongo e comanda “Box” para comecar a

Luta.

8.3. Durante a luta

8.3.1. O Arbitro adverte um Boxeador ou administra uma adverténcia a um Boxeador em relacéo a faltas ou por
qualquer outro motivo no interesse do jogo limpo ou para garantir o cumprimento destas regras.

8.3.2. Em caso de knockdown, o Arbitro garante que o oponente va imediatamente para o canto neutro, conforme designado
pelo Arbitro, e permaneca la até que o Arbitro permita que o Boxeador saia. Se o oponente ndo obedecer, o

Arbitro suspende a contagem até que o oponente obedeca ao comando.

8.3.3. O Arbitro encerra uma disputa em qualquer fase se o Arbitro considerar que € uma disputa
desviado e colocando em risco a seguranga de um Boxer.

8.3.4. O Arbitro encerra uma luta em qualquer fase se um dos Boxeadores tiver recebido uma
lesdo que o Arbitro decide que o Boxeador n&o deve continuar.

8.3.5. O Arbitro encerra uma luta em qualquer fase se o Arbitro considerar que os Boxeadores

inativo e ndo competitivo, ndo sério. Em tal caso, o Arbitro pode desqualificar um ou ambos os Boxeadores.

8.3.6. O Arbitro pode desqualificar um Boxeador que ndo cumpra imediatamente o comando do Arbitro, ou se comporte em

relag&o ao Arbitro de forma ofensiva ou agressiva a qualquer momento.

8.3.7. O Arbitro desqualifica um Boxeador por cometer uma falta grave com ou sem antecedentes
aviso.
8.3.8. O Arbitro interpreta estas regras na medida em que sejam aplicaveis ou relevantes para o

Luta, ou decidir e tomar medidas em qualquer circunstancia da Luta que néo esteja coberta por estas regras.

8.3.9. O arbitro interrompe a luta no caso de o equipamento do boxeador se soltar.
durante uma Luta até que o problema seja corrigido.
8.3.10. O Arbitro pode consultar o Médico do Ringside sobre a condi¢&o de um Boxeador competidor.
8.3.11. Quando o Arbitro chama o Médico de Ringside para examinar um Boxeador, somente o Arbitro e 0 Médico de Ringside

estardo presentes no ringue ou no avental, a menos que o Médico de Ringside solicite ajuda de alguém.

8.3.12. Se um Boxeador sofrer uma les&o, o Arbitro ordena que o Boxeador néo lesionado va para o canto neutro,
indica ao Delegado Técnico Adjunto o motivo da lesao
(golpe de pontuacéo, falta ndo intencional (choque acidental) ou falta intencional) e entdo pergunta ao
médico do ringue se o boxeador lesionado estad em condi¢bes de continuar.
8.3.13. Se um Boxeador sofrer uma leséo e o Médico do Ringside informar o Arbitro que o Boxeador esta
apto a continuar, entao o Arbitro pode decidir continuar a Luta.
8.3.14. Se um Boxeador sofrer uma les&o e o Médico do Ringside informar o Arbitro que o Boxeador esta
nao estiver apto a continuar, entdo o Arbitro pode decidir encerrar a Luta.
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8.3.15. Se um Boxeador sofrer uma leso e o Arbitro n&o tiver visto a causa da leso, o Arbitro
solicita a opinido de cada um dos cinco (5) juizes para verificar se todos ou a maioria viram uma falta ou um golpe
de pontuacdo. O arbitro entdo toma uma das seguintes decisdes:
0 Onde todos ou a maioria dos juizes tiverem visto um golpe de pontuac&o, a decisdo sera Arbitro Interrompe Luta
— Lesao (RSC-I).

0 Quando todos ou a maioria dos juizes observarem uma falta intencional, a deciséo serd Desqualificagéo (DSQ).

0 Quando todos ou a maioria dos juizes tiverem visto uma falta ndo intencional, a decisé@o sera de acordo com os cartdes
de pontuacéo dos juizes - Vencedor por Pontos (WP).
8.3.16. Caso o Arbitro decida interromper a Luta, devera primeiro informar o Vice-Arbitro.
Delegado Técnico de uma decisédo e o motivo pelo qual a Luta foi interrompida. O Delegado Técnico

Adjunto deve informar o Arbitro se a decis&o for claramente contra estas Regras de Competicao.

8.4. Apos o término da luta

8.4.1. O Arbitro garante que o Boxeador tenha bandagens apropriadas, conforme a regra 12, apds o
fim da luta.

8.4.2. O Arbitro indica o vencedor da Luta levantando a mé&o do Boxeador ou apontando para o vencedor com ambas as maos.

8.4.3. O Arbitro indica o vencedor da Luta somente apds o anuncio ter sido feito.
feito pelo Locutor.
8.4.4. Quando o vencedor de uma Luta for anunciado, o Arbitro deve estar posicionado no meio do ringue e indicar o vencedor

da Luta enquanto olha para a camera principal da TV, a menos que instruido de outra forma pelo Delegado Técnico.

8.5. As faltas

8.5.1. Golpe baixo (golpe baixo).

8.5.2. Bater com a cabeca.

8.5.3. Bater com o ombro.

8.5.4. Bater com o antebrago ou cotovelo.

8.5.5. Bater com a luva aberta.

8.5.6. Bater com a parte interna da luva.

8.5.7. Bater com o pulso ou com o lado da méo.

8.5.8. Bater nas costas do adversario, especialmente na nuca ou na cabeca.

8.5.9. Acertar o oponente com um S0co Nno rim.

8.5.10. Atingir o oponente com um golpe de pivd ou soco de backhand.

8.5.11. Segurando

8.5.12. Segurando e batendo.

8.5.13. Bloquear o brago ou a cabeca do oponente, ou empurrar um brago por baixo do brago do oponente.
adversario.

8.5.14. Tropegar.

8.5.15. Chutando.

8.5.16. Cabecada.
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8.5.17. Estrangulamento.

8.5.18. Puxando.

8.5.19. Morder.

8.5.20. Cuspir no adversario ou no Arbitro.

8.5.21. Cuspir intencionalmente o protetor bucal.

8.5.22. Fingimento/simulagéo.

8.5.23. Empurrando

8.5.24. Empurrar o rosto do oponente com um brago ou um cotovelo.

8.5.25. Empurrar a cabeca do oponente para tras.

8.5.26. Atacar segurando as cordas ou fazer qualquer uso indevido das cordas.

8.5.27. Deitado, lutando e arremessando no clinch.

8.5.28. Atacar um oponente que esteja caido ou que esteja se levantando.

8.5.29. Abaixar-se abaixo da cintura do oponente.

8.5.30. Defesa completamente passiva por meio de cobertura dupla e queda intencional,
correndo ou virando as costas para evitar um golpe.

8.5.31. Falar sem a permisséao do arbitro.

8.5.32. N&o recuar quando ordenado a parar.

8.5.33. Tentar golpear o oponente imediatamente apds o Arbitro ter ordenado “quebra” e antes de dar um passo para tras.

8.5.34. Agredir ou comportar-se de forma agressiva em relagdo a um Arbitro a qualquer momento.

8.5.35. Manter a mao avangada reta para obstruir a visdo do oponente.

8.6. Derrubada

8.6.1. Um Boxeador é considerado derrubado devido a um golpe de pontuagéo se:
0 O Boxeador toca o chdo com qualquer parte do corpo que ndo sejam os pés do Boxeador como o
resultado de um golpe ou série de golpes.
0 O boxeador estéa caido nas cordas como resultado de um golpe ou série de golpes.
0 O boxeador estéa fora ou parcialmente fora das cordas como resultado de um golpe ou série de
golpes.
o Apbs um golpe forte, 0 Boxer néo caiu e ndo esta deitado nas cordas, mas esta
considerado ferido e requer uma contagem de oito em pé.
8.6.2. No caso de um Knockdown, o Arbitro deve dizer “Pare” e entdo comecar uma contagem, o contando de um (1) a oito
(8), se o Boxeador estiver apto a continuar, e o contando de um (1) a dez (10) se o Boxeador nédo
estiver apto a continuar.
8.6.3. O Arbitro conta em intervalos de um (1) segundo e indica cada segundo com a m&o para que o Boxeador que foi
derrubado possa estar ciente da contagem.
8.6.4. Se ambos os boxeadores forem derrubados ao mesmo tempo, a contagem continua enquanto
um deles ainda esté derrubado.
8.6.5. Antes da contagem do nimero “um” (“1”), deve-se observar um intervalo de um (1) segundo.

decorrido desde o momento em que o Boxer é derrubado até o momento em que é anunciado “um” (“1”).

8.6.6. Se um boxeador for derrubado como resultado de um golpe e a luta continuar apés o

a contagem de oito (8) foi alcangada, mas o Boxeador cai novamente sem ter recebido um
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ap6s mais um golpe, o Arbitro podera continuar a contagem desde a contagem de oito (8) até a contagem de dez (10).

8.6.7. Quando um Boxeador é derrubado como resultado de um golpe, a Luta ndo deve continuar
até que o Arbitro tenha alcancado a contagem obrigatéria de oito (8), mesmo que o Boxeador esteja pronto para continuar antes disso ou que
o round tenha terminado.

8.6.8. No caso de um Boxeador ser derrubado no final de qualquer round, o Arbitro

continua a contar até que o Boxeador ndo esteja mais derrubado, independentemente do final do round.

8.6.9. Se o Arbitro contar até dez (10), o Boxeador sera considerado como tendo perdido a Luta por Nocaute (KO), independentemente

do final do round. (O gongo néo salva o Boxeador)
8.7. Limites de contagem obrigatorios

8.7.1. Para as categorias Elite, U19, U17, o maximo de trés
(3) Contagens de Oito se aplica em um (1) round e o maximo de quatro (4) Contagens de Oito se
aplica em (1) uma Luta.
8.7.2. Oito contagens devido a golpes ilegais ou faltas ndo séo consideradas na contagem obrigatoéria.
Limites.

8.8. Boxeador fora do ringue

8.8.1. No caso de um Boxeador ser jogado para fora do ringue por golpes desferidos, o Boxeador deve
ser permitido trinta (30) segundos para retornar ao ringue apés a contagem de oito sem a ajuda de ninguém. Caso o
Boxeador ndo consiga retornar dentro do prazo acima mencionado, este Boxeador é considerado como tendo

perdido a Luta pelo Arbitro Interrompendo a Luta (RSC).

8.8.2. No caso de um Boxeador ser empurrado para fora do ringue, o Boxeador deve ter direito a sessenta
(60) segundos para retornar ao ringue (ndo é necessaria a Contagem de Oito). Caso o Boxeador néo consiga retornar dentro do prazo acima

mencionado ou entre no ringue mas ndo pareca apto a continuar, o Arbitro pedira ao Médico do Ringside para examinar o Boxeador.

0 Se 0 médico do ringue declarar que o boxeador ndo esté apto a continuar, o oponente do
O boxeador perdera por desqualificagéo (DSQ).
0 Se 0 médico do ringue declarar que o boxeador esta apto a continuar, o arbitro emitird uma
aviso ao Boxeador infrator e retomar a Luta.
8.8.3. No caso de um Boxeador cair do ringue por vontade prépria, o Boxeador deve ter trinta (30) segundos para voltar ao ringue,
sem uma Contagem de Oito. Caso o Boxeador ndo consiga voltar dentro do prazo acima mencionado, tal Boxeador é

considerado como tendo perdido a Luta pelo Arbitro Interromper a Competicéo (RSC).

8.9. Protetor bucal caindo

8.9.1. O Arbitro d& uma adverténcia obrigatéria ao Boxeador que cospe o protetor bucal

intencionalmente sem receber um golpe.

28



Machine Translated by Google

W< RLD
B .. XING

8.9.2. O Arbitro d4 uma adverténcia obrigatéria ao Boxeador cujo protetor bucal caia por
terceira vez.

8.10. Golpe baixo

8.10.1. Ap6s um golpe baixo, se o Boxeador ofendido néo reclamar e o golpe baixo n&o foi
forte e intencional, o Arbitro sinaliza a falta sem interromper a Luta.
8.10.2. Ap6s um golpe baixo, se o Boxeador ofendido reclamar da severidade do golpe baixo,
o Arbitro tem duas (2) opgdes:
o O arbitro desqualifica o boxeador infrator imediatamente se for um golpe intencional e duro.
soprar.
o O arbitro inicia uma contagem de oito.
8.10.3. Ap6s um golpe baixo, se o Arbitro iniciar uma Contagem de Oito devido a reclamagées do

Boxeador ofendido pela gravidade do golpe baixo, o Arbitro tem mais duas (2) opgoes:

0 O Arbitro pode dar uma adverténcia ao infrator, caso o Boxeador ofendido esteja em condigdes de continuar, e a Luta
continua;
0 O arbitro d& um maximo de um minuto e 30 segundos (90 segundos) para o boxeador ofendido se recuperar caso ele

néo esteja em condi¢des de continuar apds a contagem inicial de oito.

8.10.4. Ap6s um golpe baixo, se o Arbitro realizar uma Contagem de Oito devido a reclamagées do
Boxeador ofendido sobre a gravidade do golpe baixo, entdo da um minuto e 30 segundos (90 segundos) para o

Boxeador se recuperar, o Arbitro ter4 mais duas (2) opgdes:

0 O Arbitro pode dar uma adverténcia ao infrator, caso o Boxeador ofendido esteja em condigdes de continuar, e a Luta
continua;
0 Se o Boxeador ofendido ainda estiver inapto para continuar, o Arbitro declara o oponente

vencedor do Concurso de Parada de Luta por Arbitro — Les&o (RSC-).

8.11. Cuidado, adverténcia, desqualificacdo

8.11.1. O Arbitro, a seu critério, pode advertir, advertir ou desqualificar o boxeador que néo o fizer.

ndo obedecer as instrucdes, agir contra as regras, lutar de maneira antidesportiva ou cometer faltas.

8.11.2. Uma terceira adverténcia em uma luta para um boxeador resulta em uma desqualificagcéo automatica pelo
Arbitro.

8.11.3. O Avrbitro, que pretende dar uma adverténcia a um Boxeador, dira “Pare” e demonstrara a infragio ao Boxeador primeiro e
depois ao Delegado Técnico Adjunto.

8.11.4. Se o Arbitro der uma adverténcia a um Boxeador, o Delegado Técnico Adjunto registrara a adverténcia.
adverténcia e informar o Operador do Sistema de Pontuag&o que, por sua vez, registrard a adverténcia no Sistema de

Pontuagdo. Cada adverténcia reduz a pontuagao total do Boxeador infrator em um (1) ponto por Juiz.

8.11.5. O Arbitro d4 uma adverténcia ao Boxeador infrator se 0 oponente receber uma cabegada

ou qualquer outro golpe ilegal grave que ndo cause ferimento ou corte,
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8.11.6. O Arbitro pode desqualificar o Boxeador infrator, se 0 oponente receber uma cabegada ou
qualquer outro golpe ilegal grave e que seja considerado suficientemente grave para justificar uma
desqualificacéo.
8.11.7. O Arbitro desqualifica o Boxeador infrator, se o oponente receber uma cabecada ou qualquer outro golpe ilegal que
cause uma lesdo ou um corte.
8.11.8. Se o Arbitro tiver qualquer razdo para acreditar que uma falta foi cometida, o
O éarbitro ndo viu, o arbitro pode consultar os juizes do ringue.
8.11.9. Se o Arbitro descobrir uma irregularidade nas ataduras ou bandagens do Boxeador ap6s a Luta que, na opini&o do Arbitro,

deu uma vantagem ao Boxeador, o arbitro desqualifica o Boxeador imediatamente.

9. Regra 9: Decisdes de luta

9.1. Vitéria por pontos (WP)

9.1.1. No final de uma Luta, cada Juiz determina um vencedor com base nas pontuagfes totais do Boxeador durante a

Luta. O vencedor é determinado através do Sistema de Pontuacéo aprovado por decisdo unanime ou dividida.
9.1.2. Uma decisé@o unanime por pontos é declarada caso todos os cinco (5) juizes indiquem o mesmo vencedor.

9.1.3. Uma deciséo dividida por pontos é declarada:

0 Quando trés (3) juizes designarem um (1) boxeador como vencedor e os outros dois (2) juizes designarem o outro boxeador
como vencedor ou empatado; ou

0 Quatro (4) juizes nomeiam um (1) boxeador como vencedor e o outro juiz nomeia
0 outro Boxer como vencedor ou empatado.

9.1.4. Se as pontuacgdes totais atribuidas por cada Juiz, incluindo qualquer deducéo, forem iguais no final da Luta, o(s) Juiz(es)
com pontuagdes iguais é(séo) solicitado(s) a desempatar e
indicar qual boxeador é o vencedor da luta na sua opinido nos seguintes casos:

0 Um (1) Juiz tem pontuagdes pares, e as pontuagées totais dos outros quatro (4) Juizes sédo
dividido uniformemente; ou

o Dois (2) juizes tém pontuagdes pares e 0s outros trés (3) juizes ndo pontuam
por unanimidade; ou

o Trés (3) ou mais juizes tém pontuagdes pares.

9.1.5. Os juizes pontuam o round para cada Boxeador até o momento do término da Luta, e o Boxeador que estiver a frente
em pontos é declarado o vencedor da Luta em pontos. O round em que a Luta é interrompida é pontuado,
mesmo que seja um round parcial.

9.1.6. A decisao do Vencedor por Pontos (WP) se aplica se uma lesao causada por uma falta ndo intencional ocorrer durante
qualquer round e, como resultado, a disputa for interrompida pelo Arbitro.

9.1.7. A decisédo do Vencedor por Pontos (WP) se aplica caso ambos os Boxeadores estejam lesionados no
a0 mesmo tempo e, como resultado, a luta é interrompida pelo Arbitro.

9.1.8. A decisdo do Vencedor por Pontos (WP) aplica-se no caso de a Luta ser encerrada pelo
Arbitro devido a uma situag&o que esta fora do controle dos Boxeadores ou do Arbitro, como a destruicdo do

ringue, falha no fornecimento de iluminagao, for¢as da natureza ou outros semelhantes
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condicdes imprevistas, e somente se a situagdo mencionada ocorrer apds o término do primeiro turno.

A decisao do Vencedor por Pontos (WP) se aplica em caso de um Nocaute Duplo (DKO) durante uma Luta final de uma

competicao.

9.1.10. Se uma luta for interrompida por motivo de forga maior ap6s o primeiro round, a luta sera

9.2.

9.2.1.

9.2.2.

9.2.4.

9.3.

9.3.1.

9.3.2.

9.3.3.

9.4.

9.4.1.

9.4.2.

9.4.3.

encerrado e as pontuacdes consideradas finais.

Arbitro interrompe a disputa (RSC)

Se um Boxeador, na opinido do Arbitro, estiver sendo superado ou recebendo uma puni¢do excessiva

punicéo ou golpes duros, a luta é interrompida e o oponente é declarado vencedor da luta pelo RSC.

Se um boxeador estiver de pé e ndo estiver em condi¢des de continuar e/ou ndo conseguir retomar o boxe apés uma

Contagem de oito, o oponente é declarado vencedor da luta pelo RSC.

. Se um Boxeador nédo retomar o boxe imediatamente apds o periodo de descanso entre os rounds, o oponente é declarado

vencedor da Luta pelo RSC.
Se um boxeador que caiu do ringue como resultado de golpes desferidos néo retornar ao ringue

apoés trinta (30) segundos, o oponente é declarado vencedor da Luta pelo RSC.

. O Ringside Doctor tem a opg&o de aconselhar o Arbitro a encerrar uma Luta se um Boxeador, na opiniéo do Ringside

Doctor, receber punicéo excessiva. O oponente é declarado o vencedor da Luta pelo RSC.

Arbitro interrompe a luta - Les&o (RSC-I)

Se um Boxeador, na opinido do Arbitro, estiver inapto para continuar por causa de uma les&o sustentada ou aumentada

por golpes de pontuacéo, a Luta é interrompida, e o oponente é declarado o vencedor da Luta pelo RSC-I.

Se um Boxeador, na opinido do Arbitro, ndo estiver apto a continuar devido a uma leséo n&o
devido a golpes de pontuagdo e ndo a uma falta cometida, a luta é interrompida e o oponente é declarado vencedor da
luta pelo RSC-I.

Se um Boxeador sofrer um golpe baixo e ndo se recuperar apés um minuto e 30 segundos

(2m 30s), o oponente é declarado vencedor da luta pelo RSC-I.

Abandono (ABD)

Se um Boxeador se retirar voluntariamente a qualquer momento durante a Luta, o oponente sera declarado vencedor da
Luta pela ABD.

Se o0 Segundo do Boxeador montar no avental e jogar a toalha no ringue durante um round (exceto enquanto o Arbitro estiver
conduzindo uma contagem), ou indicar claramente a decisdo de ndo retomar o boxe durante o periodo de

descanso, o oponente é declarado o vencedor da Luta pelo ABD.

Se um Boxeador perder uma lente de contato durante um round ou Luta e ndo aceitar continuar a lutar sem a lente de

contato, o Arbitro encerra a Luta e declara o oponente o vencedor da Luta por ABD.
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9.5. Desqualificacéo (DSQ)
9.5.1. Se um Boxeador for desqualificado por qualquer motivo, o oponente é declarado vencedor da Luta pelo DSQ.

9.5.2. Se o Arbitro, a critério, determinar que uma falta intencional causou uma les&o a um Boxeador e que o Boxeador que
sofreu a falta e se machucou ndo pode continuar por causa da lesdo sofrida por essa falta intencional, o

Boxeador infrator é desqualificado e o Boxeador machucado é declarado o vencedor da Luta pelo DSQ.
9.5.3. O terceiro aviso na luta desqualifica automaticamente o boxeador, e o oponente é declarado vencedor da luta pelo DSQ.

9.5.4. Se ambos os boxeadores forem desqualificados, incluindo walkovers, ambos os boxeadores perdem a luta por
BDSQ.

9.5.5. Se ambos os boxeadores na luta forem desqualificados em qualquer estagio da competigdo antes de uma
semifinal, seu oponente na proxima rodada vencera por vitéria facil.

9.5.6. Se ambos os boxeadores na luta forem desqualificados durante uma luta final (BDSQ), ambos os boxeadores serdo
receberéo medalhas de prata.

9.6. Desqualificacdo por comportamento antidesportivo (DQB)

9.6.1. Se um Boxeador for desqualificado por Comportamento Antidesportivo (como agredir ou agir agressivamente em
relagdo a um Arbitro, Juiz, Delegado Técnico, Membro da Equipe, oponente
ou outro), o oponente sera declarado vencedor da Luta por DQB e o Boxeador desclassificado estara
sujeito as sancgdes determinadas pela Organizacdo Mundial de Boxe.

9.6.2. O Arbitro declara um vencedor por DSQ e somente o Delegado Técnico teréa autoridade para ajustar o resultado para
DQB por qualguer Comportamento Antidesportivo.

9.6.3. Se ambos os Boxeadores forem desqualificados por Comportamento Antidesportivo, nenhum dos Boxeadores sera

elegivel para uma medalha.

9.7. Nocaute (KO)

9.7.1. Se um Boxeador for derrubado, ndo se levantar e continuar a lutar antes que o Boxeador seja contado até dez
(10), o oponente sera declarado vencedor da Luta por KO.
9.7.2. Em caso de emergéncia e o Arbitro suspender a contagem e/ou convocar o Médico do Ringside para o ringue antes que

0 Boxeador seja contado até dez (10), o oponente sera declarado vencedor da Luta por KO.

9.7.3. Apds o Arbitro dizer “Dez” (*10”), a Luta termina e deve ser decidida como KO.
O arbitro pode interromper a contagem a qualquer momento se considerar que o boxeador precisa de
atencdo médica imediata, e a decisdo sera nocaute.

9.7.4. No caso de ocorrer um Double KO (DKO), ambos os Boxeadores perderdo a Luta por DKO.

9.7.5. Se ocorrer um DKO durante uma final, a deciséo do Vencedor por Pontos (WP) destas regras sera

aplicar.
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9.8. Vitoria por Walkover (WO)

9.8.1. Se um Boxeador estiver presente no ringue totalmente vestido e pronto para boxear, e o0 Boxeador adversario ndo
aparecer no ringue apos ser anunciado e um periodo maximo de um (1) minuto tiver decorrido apés o sino ter

soado, o Arbitro declarara o Boxeador presente como o vencedor por WO.

9.8.2. Se um boxeador nédo passar no exame médico ou na pesagem diaria, 0 oponente vencera por
WO. Os Boxeadores da respectiva Luta ndo serdo chamados ao Campo de Jogo e o resultado da Luta sera
oficialmente anunciado.

9.8.3. Se um boxeador que venceu por DSQ for declarado inapto para competir na préxima rodada do mesmo
Competigdo, entdo o oponente é declarado vencedor da luta por WO.

9.8.4. Se uma Luta nédo puder ocorrer porque ambos os Boxeadores nao puderem competir (BDSQ ou DKO) em qualquer

estagio da Competicao antes das semifinais, o0 oponente na proxima rodada vencera por vitéria facil.

9.8.5. Se uma luta semifinal ndo puder ocorrer porque ambos os boxeadores ndo podem competir
Por motivos médicos ou de forca maior, ambos os boxeadores receberdo uma medalha de bronze, além do
perdedor da outra luta semifinal.
9.8.6. Se ambas as lutas semifinais ndo puderem ocorrer, quatro (4) boxeadores serdo classificados em terceiro lugar.
9.8.7. Se uma luta final ndo puder ocorrer porque ambos os boxeadores ndo passaram no exame médico,

Pesagem diaria ou ndo comparecimento, ambos serédo desclassificados da final e receberdo medalhas de prata.

9.8.8. Se uma luta final ndo puder ocorrer porque ambos os boxeadores nao foram autorizados a competir

devido a um caso de forga maior, ambos os boxeadores receberdo medalhas de prata.
9.9. Reagendamento extraordinario de uma luta

9.9.1. A luta pode ser encerrada pelo arbitro devido a uma situagéo que esteja fora do controle dos boxeadores.
ou do controle do Arbitro, como a destruicdo do ringue, falha no fornecimento de iluminac&o, forcas da natureza
ou outras condigdes imprevistas semelhantes.
9.9.2. Se uma Luta for interrompida durante o primeiro round e nédo puder ser concluida, a Luta sera remarcada para o0 mesmo dia

(de preferéncia dentro da mesma Sesséo). A decisdo serd tomada pelo Delegado Técnico.

9.9.3. Se uma luta for interrompida durante o primeiro round durante a luta final e ndo puder ser

concluida, a luta sera cancelada e ambos os boxeadores receberdo uma medalha de prata.
9.10. Protesto de ataque

9.10.1. Nenhum protesto ou apelagdo é permitido em Competices Mundiais de Boxe e as decis6es de luta
sao finais.
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10. Regra 10: Os Oficiais Téecnicos (OTs)

10.1. Posicdes TO

10.1.1. Delegado Técnico

10.1.2. Delegado Técnico Adjunto
10.1.3. Comissario de Sorteio

10.1.4. Médico do Ringside

10.1.5. Arbitro e Juiz Avaliador
10.1.6. Coordenador de Arbitro e Juiz

10.1.7. Gerente de Equipamentos
10.1.8. Técnico de Corte

10.1.9. Cronometrista e operador de gongo
10.1.10. Locutor

10.2. Permissdes para TOs

10.2.1. Os Oficiais Técnicos ndo podem ter nenhum registro de sanc¢des anteriores por razdes de
integridade ou ética.

10.2.2. O cadigo de vestimenta dos Oficiais Técnicos é estritamente profissional, a menos que os Oficiais Técnicos sejam
fornecido com uniforme aprovado pela World Boxing.

10.2.3. Em uma Competicdo Mundial de Boxe, s6 pode haver no maximo dois TOs do mesmo
nacionalidade.

10.2.4. Em uma Competicdo Mundial de Boxe, Oficiais Técnicos ndo podem trabalhar em nenhuma Luta envolvendo Boxeadores
do pais onde o TO nasceu ou reside, ou se 0 TO compartilha 0 mesmo passaporte ou documento de identificacdo

de refugiado semelhante que qualquer um dos Boxeadores naquela Luta.

10.2.5. Em Competi¢cBes Mundiais de Boxe, os TOs devem declarar e reportar conflitos de interesse ao Delegado
Técnico do Delegado Técnico Adjunto.

10.2.6. Todos os TOs certificados pela World Boxing podem estar sujeitos a verificagdes de antecedentes,
desde que consintam com tais verificagdes com antecedéncia. Quaisquer casos identificados de
irregularidades considerados riscos ao bem-estar ético dos Boxeadores e Competi¢des de
Boxe levardo a remocéo do(s) referido(s) individuo(s) da lista de TOs considerados para nomeagao
para CompeticGes de Boxe.

10.3. O Delegado Técnico (DT)
10.3.1. Os TDs devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World Boxing

Concorréncia.
10.3.2. O TD néo pode ser cidadao do pais onde uma Competicdo Mundial de Boxe esta ocorrendo.

10.3.3. O TD nao pode ser um R&J e/ou Boxer ativo.
10.3.4. Uma Sessédo ndo comega sem a presenga do TD.
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No caso de o TD néo estar presente, o Delegado Técnico Adjunto (DTD) mais antigo assumira o papel do TD. A
antiguidade seré estabelecida com base no nimero de apari¢gdes como Oficial Técnico em Competicdes

Mundiais de Boxe e anunciada pelo TD antes do inicio da Competicéo.

10.3.6. Antes do inicio de qualquer Competicdo Mundial de Boxe, o TD é responséavel por conduzir uma Reunido

10.3.7.

10.3.8.
10.3.9.

10.3.10

10.3.11

10.3.12

10.3.13

10.3.14

10.3.15

10.3.16

10.3.17

10.4

10.4.1.

10.4.2.

10.4.3.
10.4.4.

Técnica com os Membros da Equipe.
O TD é responsavel por garantir que o Campo de Jogo e os Boxers, R&Js e
As areas dos TOs estdo funcionando adequadamente.
O TD sera responsavel por supervisionar todas as decisdes da luta.
O DT revisara as pontuagdes e obtera feedback do Arbitro e do Juiz.
Avaliadores quanto ao desempenho dos Arbitros e Juizes.
. O TD é obrigado a comparecer a Reunido diaria de Sanc¢des e Filtros de R&J, liderada pelo Lider
Avaliador de R&J.
. Com base na reunido diaria de san¢Ges e filtros de R&J, o TD é responséavel por
supervisionar 0 processo para garantir que ele esteja em conformidade com os procedimentos de sang6es
e filtros.
. O TD é obrigado a comparecer e liderar a reuniéo diaria do TO.
. Nas Competi¢des Mundiais de Boxe, o DT avaliard os TOs com base nos critérios
desenvolvido pela World Boxing e encaminharé os resultados para a World Boxing Sports
e Comité de Competicao.
. Se um TO nomeado para uma Luta estiver ausente, o0 TD nomeara um substituto dentre os Oficiais presentes na
Competigao.
. Se uma Luta ndo puder ser realizada devido a uma for¢ca maior, o TD pode ordenar a interrupgdo da Luta até que
ela possa ser retomada satisfatoriamente.
. Durante qualquer Competicdo Mundial de Boxe, o DT nomeado sera responséavel por

advertir, advertir e/ou remover o credenciamento de pessoas que apresentem comportamento impréprio.

. O TD néo pode trabalhar em lutas envolvendo boxeadores do pais onde o TD nasceu

ou reside, ou se o TD compartilha o mesmo passaporte ou documento de identificacéo de refugiado similar
que o Boxer. Outros conflitos de interesse também devem ser declarados.

. O Delegado Técnico Adjunto (DTD)

Os Delegados Técnicos Adjuntos devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer
Competicdo Mundial de Boxe, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

O DTD néo pode ser cidadédo do pais onde uma Competi¢cdo Mundial de Boxe est& ocorrendo e deve ter uma
nacionalidade diferente da do TD nomeado, a menos que especificado de outra forma pelas Regras do
Evento.

O DTD néo pode ser um R&J e/ou Boxer ativo.

Em qualquer Competicdo Mundial de Boxe, o DTD seréa responsavel por toda a competicao

aspectos da luta com as mesmas fun¢6es do TD designado.
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10.5. O Comissario do Sorteio

10.5.1. Os comissarios de sorteio devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World
Competicéo de boxe, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

10.5.2. O comissario de sorteio ndo pode ser um R&J e/ou boxeador ativo.

10.5.3. O Comissario de Sorteio seguird o Protocolo de Sorteio R&J.

10.5.4. O Comissario de Sorteio participara da Reunido Diaria de Sancdes e Filtros de R&J liderada por
o Avaliador Lider de R&J. Durante esta reuni&o, o Comissério de Sorteio sera informado sobre os filtros a serem
aplicados no dia.

10.5.5. O Comissario de Sorteio especificara todos os filtros reais para o Operador do Sistema de Pontuag&o antes do Sorteio
R&J computadorizado. Os filtros devem estar alinhados com os principios de neutralidade.

10.5.6. O Comissario do Sorteio garantira que o Sorteio R&J esteja alinhado com os principios de neutralidade.

10.5.7. Apés o sorteio de R&J, o comissario do sorteio sé podera fazer alteragdes
em circunstancias extraordinarias e deve obedecer ao Protocolo de Sorteio R&J.

10.5.8. O comissario de sorteio criar4 e manter4 um cronograma rotativo para R&J
Avaliadores.

10.6. O Doutor do Ringside

10.6.1. Os médicos de ringue devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World
Competicdo de boxe, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

10.6.2. No minimo um (1) e no maximo dois (2) médicos de ringue estardo presentes
a beira do ringue durante todas as sess6es nas Competi¢cGes Mundiais de Boxe.

10.6.3. Em situagGes de emergéncia durante uma Competicdo Mundial de Boxe onde o Ringside é designado
Os médicos nédo podem desempenhar suas fungdes, o TD designado pode nomear um médico local ou um
médico da equipe para trabalhar ao lado do ringue.

10.6.4. O Ringside Doctor garante que as Competi¢des Mundiais de Boxe sigam o World Boxing
Regras/diretrizes médicas.

10.6.5. O médico do ringue realiza exames médicos em todas as pesagens diarias.

10.6.6. O Médico do Ringside estara presente uma (1) hora antes da primeira luta e até que
verificar os boxeadores no final da Ultima luta de cada dia de competigao.

10.6.7. O Ringside Doctor usara luvas cirdrgicas durante a luta.

10.6.8. O Arbitro pode pedir ao Médico do Ringside durante uma Luta para expressar sua opinio.
opinido sobre a condigdo de um Boxer competidor.

10.6.9. O Ringside Doctor pode tratar uma lesédo por um maximo de um (1) minuto. O tratamento pode ocorrer apenas uma
vez por Luta para cada Boxeador.

10.6.10. O Ringside Doctor fornece suporte para questées relacionadas a antidoping.

10.6.11. O médico do ringue realiza exames médicos para R&Js nomeados antes do
inicio de uma Competicdo Mundial de Boxe.

10.6.12. Antes do inicio de cada sessdo, um médico do ringue verificard os suprimentos médicos,
exigido pelas Regras/Diretrizes Médicas do Boxe Mundial — para incluir uma ambulancia, um tanque de oxigénio
portatil e uma maca.

10.6.13. Se um boxeador ficar inconsciente, somente o arbitro e 0 médico do ringue podem

permanecer no ringue. Somente o Ringside Doctor pode solicitar ajuda adicional.
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10.6.14. Caso um Boxeador fique inconsciente por mais de um (1) minuto, o Boxeador devera ser
transportado para o hospital mais proximo (se possivel, para o departamento de neurocirurgia) para avaliagéo

posterior. Qualquer Boxer com uma concussdo pode ser encaminhado para o hospital pelo Ringside Doctor.

10.6.15. Em caso de KO sem inconsciéncia, ou em caso de RSC, o Boxeador sera examinado pelo Médico do Ringside
imediatamente depois no vestiario para determinar a natureza da leséo, e a necessidade de uma observagao

médica adicional e/ou hospitalizagdo.

10.6.16. O Ringside Doctor pode recomendar tratamento para Boxeadores lesionados.

10.6.17. O Ringside Doctor decide se um Boxer esta “apto para boxear”.

10.6.18. O Ringside Doctor preenche o Medical Bout Report no caso de um periodo de restricdo e/ou medidas sanitarias de
protecéo terem sido ordenadas para o Boxer. O Ringside Doctor também enviard uma cépia do relatério para a
World Boxing.

10.6.19. Os médicos do ringue devem fazer uma solicitagdo ao DTD ou TD para interromper a luta se um boxeador

competidor parecer incapaz de continuar.

10.7. O Arbitro e o Juiz Avaliador (Avaliador R&J)

10.7.1. Os avaliadores de R&J devem ser ex-R&Js de nivel internacional e devem ser certificados pela World Boxing para serem
nomeados para qualquer Competi¢cdo da World Boxing.

10.7.2. O Avaliador R&J ndo pode ser um R&J e/ou Boxer ativo.

10.7.3. O Avaliador R&J participara das Reunides diarias do Avaliador R&J para fornecer informacdes pos-luta.
feedback e anélise.

10.7.4. O Avaliador de R&J participara diariamente das Reunifes de Desempenho de R&J para validar qualquer R&J
sancgoes.

10.7.5. O Avaliador R&J avaliara o desempenho dos Arbitros e/ou Juizes.

10.7.6. O Avaliador R&J pode ser designado para avaliar o desempenho dos Juizes via transmissdo ao vivo.

transmisséao de video para longe do campo de jogo como observador do juiz.

10.7.7. O Avaliador R&J que é designado para uma Luta como Avaliador Juiz deve pontuar cada
rodada para comparagao com as pontuagdes dos juizes.

10.7.8. Se exigido pelo Avaliador Lider de R&J, os Avaliadores de R&J participardo das Reunides diarias de R&J,
conduzidas pelo Avaliador Lider de R&J.

10.7.9. O Avaliador Lider de R&J é um Avaliador de R&J selecionado para ser o porta-voz do R&J
Avaliadores. Esta posigdo é responsavel por garantir que o grupo esteja seguindo as diretrizes,

comunicar feedback em nome do grupo durante todas as reunides com R&Js e outros TOs.

10.8. O Arbitro e Coordenador de Juizes (Coordenador R&J)

10.8.1. Os coordenadores de R&J devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World
Competicéo de boxe, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

10.8.2. O Coordenador de R&J coletard os compromissos de R&J Bout Bout por Bout do
Comissério de sorteio.
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10.8.3. O Coordenador de R&J conduzira oportunamente o Arbitro e os Juizes do Lounge de R&J para um
area designada ao redor do Campo de Jogo.

10.8.4. O Coordenador de R&J informaré os R&Js para entrarem no Campo de Jogo e garantir que cada um esteja ha posicdo
correta.

10.8.5. O Coordenador de R&J distribuira informagdes sobre os compromissos de R&J Bout para o
Locutor, Avaliadores R&J e TD.

10.8.6. O Coordenador de R&J garantira que os R&Js saiam do Campo de Jogo de forma ordenada apés o término da Luta.

10.9. O gerente de equipamentos

10.9.1. Os gerentes de equipamentos devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World
Competigcao de boxe, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

10.9.2. O Gerente de Equipamentos ndo pode ser um R&J e/ou Boxer ativo.

10.9.3. O Gerente de Equipamentos garantira que todos os equipamentos, distribuicdo e manuseio dos
equipamentos dos Boxeadores estejam alinhados com as regras do World Boxing.

10.9.4. O Gerente de Equipamentos sera responsavel por todas as competi¢cdes relacionadas ao Boxeador.
equipamentos e sua distribuigdo.

10.9.5. O Gerente de Equipamentos gerenciard os voluntarios responsaveis pela escolta dos Boxeadores
para o ringue, manuseando luvas e protetores de cabega, distribuindo bandagens e os responsaveis pelo
armazenamento dos equipamentos.

10.9.6. O Gerente de Equipamentos inspecionara todos os Boxeadores e seus equipamentos antes de entrar
o Campo de Jogo.

10.9.7. O Gerente de Equipamentos inspecionara todos os Segundos para garantir que eles usem trajes adequados e que somente
equipamentos permitidos sejam levados para o0 Campo de Jogo.

10.9.8. O Gerente de Equipamentos garantird que somente Segundos elegiveis com credenciamento valido
entrar no Campo de Jogo.

10.9.9. O Gerente de Equipamentos coordenara para que os Boxeadores estejam na area de chamada antes de seus

a entrada no Campo de Jogo é anunciada.

10.10. O Técnico de Corte

10.10.1. Os Técnicos de Corte devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para qualquer World
Competicao de boxe, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

10.10.2. O Técnico de Corte controlara as bandagens profissionais dos Boxeadores antes que eles coloquem suas luvas, intervindo
somente se eles ndo cumprirem as regras do World Boxing.

10.10.3. O Técnico de Corte pode conduzir workshops de bandagens durante as Competi¢cdes Mundiais de Boxe para

Membros de Equipe credenciados.

10.11. O cronometrista e o operador de gongo

10.11.1. Os cronometristas e operadores de gongo devem ser certificados pela World Boxing para serem nomeados para

gualquer Competicdo da World Boxing, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.
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10.11.2. As fungBes do Cronometrista e Operador de Gongo podem ser desempenhadas por uma (1) pessoa,
mas é recomendavel ter duas (2) pessoas para desempenhar essas fung8es para garantir um controle de
qualidade consistente nas Competi¢cbes Mundiais de Boxe.

10.11.3. O cronometrista e o operador de gongo garantirdo que a duragdo das rodadas e os periodos de descanso entre as
rodadas estejam de acordo com as Regras da Competi¢&o.

10.11.4. O cronometrista e o operador do gongo comegardo e terminardo cada rodada tocando o gongo.

10.11.5. O cronometrista e o operador do gongo sinalizard@o o fim da rodada dez
(10) segundos antes do final de cada rodada.

10.11.6. O Cronometrista e o Operador de Gongo regulardo o tempo de cada round, parando o relégio quando instruido pelo

Arbitro com o0 comando “Tempo”, e retomando apés o Arbitro dar o comando “Box”.

10.11.7. O cronometrista e o operador de gongo dardo um sinal sonoro ao arbitro ap6s um knockdown, indicando os segundos
decorridos enquanto o arbitro estiver contando.
10.11.8. Se, no final de um round, um Boxer for derrubado e o Arbitro estiver no curso da contagem, o gongo indicando o fim do round n&o sera soado. O

gongo sera soado somente imediatamente apés o Arbitro dar o comando “Box”, indicando a continuagéo da Luta.

10.11.9. O cronometrista e o operador do gongo regulardo o tempo de um golpe baixo (noventa (90)
segundos), perda de consciéncia, Boxeador derrubado do ringue (trinta (30) segundos), Boxeador empurrado para

fora do ringue (sessenta (60) segundos) e Boxeador caindo do ringue (trinta (30) segundos).

10.12. O Anunciador

10.12.1. O locutor anunciard o nimero da luta, categoria de peso, nome e pais de cada boxeador, o pais de cada juiz do ringue e o

nome e pais do arbitro antes da luta.

10.12.2. O Locutor anunciard o nimero da rodada imediatamente apés o inicio de cada
redondo.

10.12.3. O locutor pedira aos segundos que deixem o ringue anunciando “Segundos fora” dez

(10) segundos antes do inicio de cada rodada, exceto a primeira rodada.
10.12.4. O locutor anunciara a deciséo final da luta e o vencedor da luta apés

tendo recebido os resultados finais da luta do DTD.

11. Regra 11: Protocolo de empate R&J

11.1. Protocolo de sorteio R&J

11.1.1. No primeiro dia de competicdo, ao chegar ao local, o(s) Comissario(s) do Sorteio recebera(ao) uma lista de todos os R&Js
que participardo da Competicdo, produzida pelo Sistema de Pontuacéo. Esta lista deve ser usada como referéncia
durante toda a competigao.

11.1.2. Antes do inicio de cada sessao durante a reunido diaria de sangoes e filtros de R&J, o comissario de sorteio e 0

delegado técnico serdo informados pelo lider de R&J.
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Avaliador de quaisquer nomes a serem retirados do pool de R&J para as Sessoes do dia atual.

11.1.3. O Comissario do Sorteio comunicara ao Operador do Sistema de Pontuagéo qual
Os R&Js devem ser retirados do pool de R&J do dia no maximo noventa (90) minutos antes do inicio da primeira
sesséo do dia.

11.1.4. Os R&Js podem ser retirados do pool de R&J para uma Sessdo com base nas avaliages coletivas e
recomendagdes dos Avaliadores de R&J.

11.1.5. Os filtros utilizados no Sorteio R&J devem ser guiados pelos principios da neutralidade.

11.1.6. Noventa (90) minutos antes do inicio da primeira Sessao do dia, o Operador do Sistema de Pontuacgao inserira todos os

filtros e retiradas solicitados e, em seguida, desenhara os R&Js para essa Sessao.

11.1.7. A data e a hora do sorteio R&J serdo registradas no Sistema de Pontuagéo, garantindo
o fato de que n&do pode haver um segundo sorteio.

11.1.8. Apds o sorteio de R&J, o operador do sistema de pontuagdo produzira a planilha de sorteio de R&J
para a Sessdo e entrega-lo ao Comissario de Sorteio no Campo de Jogo.

11.1.9. Para todas as Sessfes subsequentes no mesmo dia, quinze (15) minutos apos o término da Sesséo anterior, 0
Operador do Sistema de Pontuacgéo inserira todos os filtros e retiradas solicitados que foram comunicados

antes da primeira sesséo do dia e, entéo, extraira os R&Js para a proxima Sesséo.

11.1.10. O Sorteio sera realizado no maximo trinta (30) minutos antes do inicio de cada Sesséo.
O comissério deve entregar a Folha de Sorteio R&J (com quaisquer solicitagfes de alteragdes extraordinarias
ou no caso em que nenhum juiz seja sorteado pelo Sistema de Pontuacéo e assinado por

tanto o Delegado Técnico quanto o Comissario de Sorteio) para o Operador do Sistema de Pontuacéo.

11.1.11. Se nenhuma solicitag&o de alteragao for feita ao Sorteio R&J inicial, a Folha de Sorteio R&J deve ser assinada pelo
Delegado Técnico e pelo Comissario de Sorteio, e 0 Comissario de Sorteio deve entregar a Folha de
Sorteio R&J assinada ao Operador do Sistema de Pontuagéo.

11.1.12. Se o Comissario do Sorteio precisar fazer quaisquer altera¢des ou entradas manuais no Sorteio de R&J e isso
envolver Boxers ou R&Js de sua nacéo, isso deve ser levado ao conhecimento do Delegado Técnico e do

Delegado Técnico Adjunto para aprovacéao final.

11.1.13. A partir do momento em que o Comissario de Sorteio recebe a Folha de Sorteio R&J e inicia

ao revisa-lo, eles devem permanecer no Campo de Jogo até que a Folha de Sorteio R&J seja assinada pelo
Delegado Técnico e enviada ao Operador do Sistema de Pontuagao.

11.1.14. O Delegado Técnico deve estar presente no Campo de Jogo para aprovar e assinar a Folha de Sorteio R&J apods ser
revisada pelo Comissario de Sorteio.

11.1.15. A partir do momento em que o Delegado Técnico recebe a Folha de Sorteio R&J para revisao,
aprovacao e assinatura, e até que o documento seja devolvido ao Comissario de Sorteio e depois ao Operador do

Sistema de Pontuagédo, o Delegado Técnico ndo podera deixar o Campo de Jogo.

11.1.16. Todas as solicitagdes de alteracéo no Sorteio R&J devem ser orientadas pelos principios de neutralidade.
11.1.17. Uma vez que a Folha de Sorteio R&J final tenha sido devolvida ao Operador do Sistema de Pontuacéo, o Operador do
Sistema de Pontuag&o imprimira quatro (4) Folhas de Sorteio R&J por Luta atualizadas para o

proxima Sessédo e entregar todas as copias ao Comissario do Sorteio.

40



Machine Translated by Google

W< RLD
B .. XING

11.1.18. Quinze (15) minutos antes do inicio de cada Luta, o Comissério de Sorteio entrega todas as quatro (4) Folhas de Sorteio

de R&J por Luta atualizadas, Luta por Luta, ao Coordenador de R&J, que:

o Entrega uma (1) c6pia ao locutor no ringue.
o Entrega uma copia a cada um dos Avaliadores de R&J.
0 Guardar uma (1) copia para poder convocar corretamente os R&Js que participardo da préxima luta.

11.1.19. O Comissario do Sorteio s6 podera solicitar alteragdes no Sorteio R&J ap6s o inicio da Sesséo se:

11.1.19.1. O R&J Draw néo aloca um R&J a uma posicao, produzindo um empate em branco.

11.1.19.2. Um R&J é selecionado em mais de trés (3) lutas consecutivas.

11.1.19.3. Um erro no sistema (configuracdes, filtros, etc.) causa um conflito de neutralidade pré-
estabelecido antes do sorteio.

11.1.19.4. Um R&J sofre de problemas individuais imprevistos, como doengas, ferimentos ou emergéncias
externas.

11.1.19.5. Um R&J nédo se apresenta para trabalhar na luta designada.

11.1.19.6. A infrag&o (de acordo com o Cédigo de Conduta do Boxe Mundial) por parte do R&J é
reconhecido durante a referida Sesséo.

11.1.19.7. Um risco geral de segurancga devido a intensa manifestagdo de multiddes é reconhecido durante
disse Sesséo.

11.1.20. A Comunicagéo Oficial sobre quaisquer solicitacdes de alteracdes extraordinarias ao Sorteio R&J sera feita usando a Folha

de Sorteio oficial, assinada pelo Delegado Técnico e pelo Comissario do Sorteio.

11.1.21. Se um Juiz selecionado ndo puder continuar julgando durante uma Luta devido a doenca, o
procedimentos conforme o Protocolo de Sorteio R&J serdo seguidos. Ambas as pontuac¢des dadas pelo
Juiz substituido e pela substituigdo serdo exibidas. A pontuacgéo total sera calculada como se
nenhuma substitui¢éo tivesse ocorrido.

11.1.22. Em casos de emergéncia onde é impossivel cumprir integralmente com o Protocolo de Sorteio R&J, o
Delegado Técnico, juntamente com o Delegado Técnico Adjunto, aprovard um protocolo alternativo,
documentando o(s) motivo(s) para iSSo € 0 NOVO processo por escrito.

12. Regra 12: Medidas disciplinares

12.1. Cbédigo de Conduta do Boxe Mundial

12.1.1. Cada membro da equipe, boxeador, arbitro e juiz e oficial técnico deve respeitar e
concordar com o Cdadigo de Conduta do Boxe Mundial.

12.1.2. Se um membro da equipe, boxeador, arbitro e juiz ou oficial técnico for suspeito de
infracdo grave que possa constituir uma infragdo ética ou disciplinar por violar o Cédigo de Conduta do
Boxe Mundial, qualquer Oficial de Competi¢c@o pode apresentar uma queixa
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reclamac&o ou encaminhar o assunto ao Secretario Geral do Boxe Mundial ou ao Chefe de Etica para posterior

processo e possiveis sangoes.

12.2. Sanc¢des para acdes proibidas realizadas por R&Js e
Paras

12.2.1. Qualquer R&J ou TO pode ser sancionado a qualguer momento com base em seu comportamento.
12.2.2. Uma decis&o sobre suspenséo(des) relacionada(s) a ética dos R&Js ou TOs deve ser tomada pelo Chefe de Etica do

World Boxing.
12.3. Sancdes para acdes proibidas realizadas por Segundos

12.3.1. Qualquer comportamento antidesportivo ou antiético conduzido por um Segundo é primeiramente
acima de tudo sujeito aos parametros e procedimentos estabelecidos na Organizacdo Mundial de Boxe
Cadigo de Conduta e as Condigdes de Participacéo relevantes.
12.3.2. Por ma conduta no Campo de Jogo que viole os deveres dos Segundos descritos
nas Regras da Competicéo, os procedimentos de san¢ao sdo os seguintes:
12.3.2.1. Para uma primeira (1) violag&o de qualquer uma das atividades proibidas, um Segundo recebe uma
Cuidado.
12.3.2.2. Para uma segunda (22) violag&o de gualquer uma das atividades proibidas, um Segundo recebe uma adverténcia.
Eles devem entéo ser colocados fora da area do Campo de Jogo, mas podem permanecer no Local da
Competicdo.
12.3.2.3. Para uma terceira (3%) violag&o de qualquer uma das atividades proibidas, um Segundo é removido pelo Delegado
Técnico pelo resto do dia.
12.3.2.4. Se um Segundo for removido pela segunda vez, esse Segundo sera completamente suspenso da Competicdo
até sua concluséo.
12.3.3. O Delegado Técnico tem o direito de advertir, de remover do Campo de Jogo e de remover o credenciamento de um

Segundo que tenha infringido as Regras Mundiais de Boxe.

13. Regra 13: Equipamento de boxe

13.1. Luvas

13.1.1. Os boxeadores devem usar luvas vermelhas ou azuis de acordo com sua alocagéo de canto.
13.1.2. Quando um Boxeador recebe suas luvas, ele deve coloca-las a vista do Oficial

quem os emitiu.
13.1.3. As luvas devem ser retiradas pelos Boxeadores imediatamente apds o término da Luta e antes

a decisdo é anunciada.

13.1.4. O acolchoamento das luvas nédo deve ser deslocado ou quebrado. Somente luvas limpas e Uteis devem ser usadas.

13.1.5. As luvas devem pesar 284 gramas (aprox. 100z) ou 340 gramas (aprox. 120z), com uma
toleréncia de 5% para cima ou para baixo, da qual a por¢éo de couro ndo deve pesar mais do que metade do
peso total, e a por¢cdo de enchimento ndo deve pesar menos do que metade do peso total. A margem de 5%

também se aplicaria para baixo e para cima, respectivamente.
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13.1.6. Seréo utilizadas luvas de dez (10) oz para todas as categorias de idade e peso feminino, todas as categorias de
peso masculino sub-17 e de M50kg
(peso mosca) a M65kg (peso médio) na categoria de peso masculino sub-19.
Categorias;
0 do M51kg (peso mosca) ao M67kg (peso meio-médio) no peso masculino de elite
Categorias até 31 de dezembro de 2024;
0 do M50kg (peso mosca) ao M65kg (peso meio-médio) no peso masculino Elite e Sub-19
Categorias a partir de 1° de janeiro de 2025.
13.1.7. Luvas de doze (12) oz serao utilizadas:
0 do M70kg (Peso Médio Leve) ao M90+kg (Peso Super Pesado) no Sub-19 Masculino
Categorias de peso;
0 do M71kg (Peso Médio Leve) ao M92+kg (Peso Super Pesado) na Elite Masculina
Categorias de peso até 31 de dezembro de 2024;
0 de M70kg (Peso Médio Leve) para M90+kg (Peso Super Pesado) nas Categorias de Peso Masculino Sub-19. a partir de
1° de janeiro de 2025.
13.1.8. Somente luvas com sistemas de fechamento em velcro seréo utilizadas em todas as Competicdes
Mundiais de Boxe.
13.1.9. Em todas as Competi¢cdes Mundiais de Boxe, o sistema de fecho das luvas sera coberto por 5 cm
Fita de luva de 2 pol. de largura, com no maximo uma camada ao redor do pulso das luvas para minimizar a
possibilidade de qualquer corte ou lacerag&o no oponente.

13.1.10. A parte de couro das luvas deve ser feita de material de alta qualidade, como:
o Couro de vaca

o Couro de grau A
o Outros materiais de qualidade equivalente, sujeitos a aprovagao da World Boxing
13.1.11. O polegar deve ser fixado ao corpo principal das luvas pela parte superior e com uma
folga maxima de 10 mm.
13.1.12. A identificagdo da Competi¢éo ou o logotipo do fabricante podem ser impressos e exibidos na parte superior frontal de

cada luva com um tamanho maximo de 50 cm?, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.

13.1.13. O logotipo oficial do fabricante pode ser impresso e exibido no polegar de cada luva com um tamanho maximo de

24cmz2, a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.
13.2. Bandagens profissionais e bandagens de velcro

13.2.1. Nas competicdes de boxe sub-17 e sub-19, os boxeadores devem usar bandagens de velcro para proteger
suas méos e pulsos.

13.2.2. Em Competicdes de Boxe de Elite, os Boxeadores devem usar bandagens de velcro ou bandagens profissionais,
conforme especificado nas Regras do Evento e Convites de Evento correspondentes, para proteger suas maos
e pulsos.

13.2.3. Em qualquer Competicdo Mundial de Boxe todos os Boxeadores devem usar 0 mesmo tipo de mao
protecdo, seja com bandagens de velcro ou bandagens profissionais, conforme especificado nas Regras do
Evento e nos Convites do Evento correspondentes.

13.2.4. Para Competicdes Mundiais de Boxe, deve ser claramente declarado no Convite do Evento
se 0 LOC fornece materiais de prote¢éo para as maos ou se as equipes precisam usar 0Ss seus proprios.

13.2.5. EspecificagBes das bandagens de velcro:

43



Machine Translated by Google

W< RLD
B .. XING

o Dois rolos de material de algod&o elastico de 3,5-4,5 m de comprimento e 5,7 cm de largura com fecho de
velcro. As especificagdes exatas de comprimento serédo descritas nas Regras do Evento e nos
Convites do Evento correspondentes.
13.2.6. Especificagdes de bandagens profissionais:
0 2 rolos de gaze de 5cm x 15m (1 rolo de gaze para cada méo)
0 2 rolos de gaze de 5 cm x 10 m (1 rolo para criar uma almofada de articulagdo para cada méo)
0 2 rolos de fita de 6xido de zinco de 2,5 cm x 13 m
0 1 rolo de fita de 6xido de zinco de 1,25 cm x 13 m para entre os dedos
13.2.7. E proibido o uso de qualquer substancia e materiais estranhos nas bandagens profissionais e bandagens de
velcro.
13.2.8. Para bandagens profissionais, também é proibido:
0 Cobrir os n6s dos dedos da mao com a fita de 6xido de zinco. o Empilhar gaze e
a fita de 6xido de zinco.

o Colocar a fita de 6xido de zinco diretamente sobre a pele.
13.3. Protetores de cabeca

13.3.1. Em todas as competicdes de boxe sub-17 e sub-19, os boxeadores devem usar um protetor de cabeca vermelho ou azul, conforme
conforme o canto do respectivo Boxer.

13.3.2. Em competi¢des de boxe feminino de elite, as boxeadoras devem usar um protetor de cabec¢a vermelho ou azul, de
acordo com o respectivo corner da boxeadora.

13.3.3. Em competigdes de boxe masculino de elite, o boxeador néo deve usar protetor de cabeca.

13.3.4. Os segundos devem garantir que o cabelo do Boxer esteja preso adequadamente. Cabelo longo ndo deve limitar a visdo
do Boxer e deve estar completamente preso. Cabelo que se estenda para fora do protetor de cabega néo deve
exceder 5 cm.

13.3.5. Os boxeadores devem colocar o protetor de cabega somente ap6s entrar no ringue.

13.3.6. Os boxeadores devem remover o protetor de cabeca imediatamente apés o término da Luta e antes que a decisédo seja

anunciada. Redes de cabelo ou quaisquer outros itens usados para controlar o cabelo podem ser mantidos.

13.3.7. O protetor de cabeca deve pesar no maximo 450 gramas (aprox. 160z).

13.3.8. Os protetores de cabega devem vir em quatro (4) tamanhos: S (pequeno), M (médio), L (grande) e XL (extragrande).

13.3.9. Somente protetores de cabega com sistemas de fechamento de velcro serdo aprovados para todas as Competi¢des
Mundiais de Boxe.
13.3.10. O acolchoamento dos protetores de cabeca deve respeitar uma espessura minima de 2-3cm.

13.3.11. A parte de couro do protetor de cabeca deve ser feita de couro de alta qualidade, como:
o Couro de vaca

o Couro de grau A

o Outros de qualidade equivalente, sujeitos a aprovagao da World Boxing
13.3.12. A identificacéo da competi¢éo ou o logotipo do fabricante podem ser impressos e exibidos
a parte frontal do protetor de cabega com tamanho maximo de 50cm?, salvo indicagdo em contrario nas
Regras do Evento.
13.3.13. O logotipo oficial do fabricante pode ser impresso e exibido na parte traseira do

protetor de cabeca com tamanho méaximo de 40cm?, salvo indicagdo em contrario no Evento
Regras.
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13.4. Fita de cinesiologia

13.4.1. Os boxeadores podem usar a bandagem cinesioldgica, desde que seja aplicada somente:
o0 da cintura para baixo e o para a parte

de tras do corpo.

13.5. Uniforme de competicao

13.5.1. Os boxeadores devem usar uniformes predominantemente da cor correspondente a sua
canto respectivo (vermelho ou azul), a menos que especificado de outra forma nas Regras do Evento.
13.5.2. Os boxeadores devem usar um colete e shorts ou uma saia. O comprimento do short ou da saia ndo deve ser menor que

0 meio da coxa, ndo deve cobrir o joelho e ndo deve ser usado acima da linha da cintura.

13.5.3. A linha da cintura € uma linha imaginaria que vai do umbigo até o topo dos quadris e ndo deve ultrapassar

cobrir o umbigo. A linha do cinto deve ser claramente identificada por uma cor contrastante com o short/saia e colete
e deve ter de 5 a 10 cm de largura. Os cadargos ndo devem ficar do lado de fora

a linha da cintura.

13.5.4. A bandeira do pais da equipe pode ser exibida apenas uma vez no colete e apenas uma vez no
o shorts e/ou saia. O emblema da Federacé@o Nacional é aceito como substituto da bandeira do pais,
seguindo os mesmos requisitos de tamanho aqui.
13.5.5. A bandeira ndo deve conter nenhuma identificac@o do fabricante, publicidade do patrocinador,
caracteristicas de design ou outros elementos.
13.5.6. A bandeira pode ser impressa, bordada ou costurada como um distintivo.
13.5.7. Nao ha restrig6es quanto ao formato da bandeira, desde que sejam observados os seguintes
especificagfes e medidas do item sé@o observadas:
o Colete: maximo 50cm?, frente do colete, sobre o coragéo.
0 Shorts/saia: maximo 50cm2, frente da perna esquerda.
o A identificagao do fabricante pode ser impressa, bordada ou costurada no colete, shorts/saia, meias e calcados, e ndo
deve interferir nos demais elementos de identificacédo da Federacdo Nacional (por exemplo, bandeira).

13.5.8. Para identificagao do fabricante no uniforme, devem ser observados 0s seguintes posicionamentos e medidas:

o Colete: maximo 30cm?, frente do colete, na altura do coragao e no lado oposto do
Bandeira nacional.
0 Shorts/saia: maximo 30cm2, frente da perna direita.
13.5.9. O Cadigo de Pais do COl, a abreviagdo do nome do pais, consistindo de trés (3) letras maidsculas em inglés,
pode ser exibido apenas uma vez na parte de tras do colete.

13.5.10. As seguintes especificacdes e medidas devem ser observadas para o Cédigo de Pais do COI na parte de tras do colete:

0 As letras ndo devem exceder 200 cm2 de comprimento.
0 As letras devem ser de cor contrastante com a(s) cor(es) do colete. Para melhor

legibilidade, eles podem ser afixados em um adesivo de cor neutra ou circundados por uma borda ou contorno de
sombra.

0 As letras podem ser impressas, bordadas ou costuradas como um distintivo.
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0 O Cdédigo de Pais do COI néo deve interferir nos outros elementos do uniforme que
identificar o Boxer (por exemplo, o nome do Boxer).
13.5.11. Cada Boxer podera ser identificado por meio do sobrenome (nome de familia preferencial) nas costas do colete, desde

gue sejam observadas as seguintes especificagdes e medidas do item:

0 O nome deve ser idéntico ao indicado como nome preferencial e conhecido pelo Mundo
Boxe.

0 O nome deve ser posicionado na parte superior das costas do colete, abaixo do COI
Cadigo do pais.

0 As letras ndo devem exceder 5 cm de altura e 20 cm de largura.

0 As letras devem ser de cor contrastante com a(s) cor(es) do colete. Para melhor
legibilidade, eles podem ser afixados em um adesivo de cor neutra ou circundados por uma borda ou contorno de
sombra.

0 As letras podem ser impressas, bordadas ou costuradas como um distintivo.

o0 As letras ndo devem interferir nos outros elementos do uniforme que identificam o Boxeador (por exemplo, o Cédigo do
Pais do COI).

o O nome néo pode conter nenhuma identificacéo do fabricante, publicidade do patrocinador, caracteristicas de
design ou quaisquer outros elementos.

13.5.12. Todas as formas de publicidade para patrocinadores ou terceiros de interesses politicos, religiosos ou pessoais

declaragBes ou outras substancias e classes proibidas, como alcool (exceto cerveja e vinho) e tabaco, séo proibidas

em todos os itens do kit dentro do local da competicéo.

13.5.13. A propaganda do patrocinador da Federag&o Nacional pode ser impressa, bordada ou costurada no colete e néo deve
interferir com os outros elementos que identificam a Federagao Nacional (por exemplo, a bandeira). Pode aparecer

uma vez até um tamanho méaximo de 150 cm? na frente do colete, abaixo da &area do nivel do peito.

13.5.14. Nenhuma fita ou dispositivo de amarragao pode ser usado para prender o uniforme de competicdo.

13.6. Sapatos e meias

13.6.1. O boxeador deve usar calcados esportivos, como sapatos ou botas leves, sem pontas ou
salto.

13.6.2. Se um Boxeador usar meias, as meias ndo podem cobrir o joelho.

13.6.3. Os seguintes posicionamentos e medidas devem ser observados para as especifica¢des do fabricante.
identificagdo nos sapatos e meias:

o Calgados: geralmente usados em produtos vendidos no varejo.

0 Meias: maximo 10cm? por meia.

13.7. Protetor bucal

13.7.1. Todos os boxeadores devem usar um protetor bucal de qualquer cor durante a luta.

13.7.2. O protetor bucal deve ser ajustado ao formato.
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13.7.3. Se um boxeador estiver usando aparelho dentério, ele pode lutar, mas deve ter um aparelho que o ajuste
Protetor bucal.

13.8. Protetores de virilha e seios

13.8.1. Os boxeadores masculinos devem usar um protetor de virilha durante uma luta.

13.8.2. As boxeadoras podem usar um protetor de virilha durante uma luta.

13.8.3. Se uma mulher Boxer usar um protetor de seios, ele ndo deve ter nenhuma parte de metal, exceto o local de fixagdo na parte de tras do
Boxer. O protetor de seios deve seguir os contornos naturais dos seios e ndo deve fornecer protegdo adicional as areas ao

redor. Ele ndo deve cobrir nenhuma éarea-alvo do corpo, incluindo o esterno.

13.8.4. A identificacéo do fabricante no equipamento de prote¢do deve ser no maximo
de 6¢cm?2 por item.

13.9. Hijab

13.9.1. O hijab pode ser usado em competi¢cdes de boxe por boxeadoras.
13.9.2. O hijab sera apresentado ao TO de inspeg¢édo durante a verificagdo das inscrigdes de boxe.
13.9.3. Todos os elementos do hijab devem ser usados e ndo podem ser feitas modificages no mesmo.
hijab.
13.9.4. O hijab deve ser de cor preta e incluir os seguintes elementos:
o Camisa justa de manga comprida por baixo do colete de competi¢é&o.
0 Meias-calcas justas e compridas por baixo dos shorts ou saias de competigao.
0 Cachecol esportivo hijab.
13.9.5. Nao ha identificagdo da Associagdo Membro, nem outros elementos como marcas,
insignias, declaragdes ou slogans serdo exibidos no hijab, meias-calcas ou mangas, a menos que
especificado de outra forma nas Regras do Evento.

13.10. Lentes de contato

13.10.1. Um Boxer pode usar lentes de contato gelatinosas,
13.10.2. Lentes de contato rigidas sdo proibidas.

13.11. Acessorios para o0 corpo

13.11.1. N&o é permitido o uso de piercings ou joias durante uma Luta.
13.11.2. Nenhum acessoério corporal adicional, como, mas nao limitado a, cotoveleiras, pode ser usado na parte superior do corpo

do Boxeador durante uma Luta, a menos que autorizado de outra forma nestas Regras.

13.12. Ringue de boxe
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13.12.1. O ringue deve medir no minimo 6,10 m dentro das cordas em todos os quatro (4) lados do ringue, e o avental do
ringue deve se estender no minimo 61 cm em cada lado. O comprimento total e a largura da plataforma do
ringue devem ser no minimo 7,4 m.

13.12.2. A plataforma do ringue deve estar a uma altura de 100 cm do ch&o. Para garantir que esteja
seguro para competicdo, deve ser construido de forma segura, ndo deve apresentar risco de tropego e

deve estar livre de quaisquer projecdes que possam ser consideradas potencialmente prejudiciais.

13.12.3. A superficie do anel deve ter acolchoamento feito de borracha ou outro material adequado.
A espessura do enchimento deve estar entre 1,5 cm e 3,0 cm.

13.12.4. A lona que cobre o ringue deve proporcionar uma superficie antiderrapante e deve cobrir toda a plataforma.
13.12.5. A cor da lona do ringue deve ser aprovada para as Competicdes Mundiais de Boxe pela World Boxing.

13.12.6. O ringue deve incluir quatro (4) postes de canto, quatro (4) cordas em todos os lados e quatro (4)
protetores de canto para garantir a seguranga e o bem-estar dos Boxers, evitando lesdes.

13.12.7. As cordas do ringue devem ser feitas de um material que tenha no minimo 4 cm e devem ser cobertas com um
acolchoamento grosso. O uso de corda Manila ou sintética é aceitavel, mas deve ser coberta com uma
cobertura de corda. A altura das quatro (4) cordas medidas a partir da lona deve ser de 40 cm, 70 cm, 100 cm e
130 cm. As quatro (4) cordas devem ser unidas em cada lado do ringue em intervalos iguais, por duas (2)

pecas de material de 5 a 10 cm de largura. As duas (2) pecas ndo devem deslizar ao longo da corda.

13.12.8. A tensédo de cada sec¢éo das duas cordas superiores deve ser apertada. A tens@o das duas inferiores ndo deve ser
tdo apertada quanto a das duas superiores.

13.12.9. As almofadas de canto devem ser usadas para cobrir o metal ou objeto duro onde as cordas estédo
conectados aos postes de canto. As almofadas de canto devem ser dispostas de frente para o Delegado Técnico

da seguinte forma:
0 No canto esquerdo préximo — vermelho

o No canto esquerdo mais distante — branco

o No canto direito — azul
o No canto direito proximo — branco.
13.12.10. Para que um ringue de boxe aprovado seja completo, os seguintes acessorios de ringue s&o necessarios

para todas as lutas:

0 Gongo, sino ou dispositivo sonoro equivalente.

0 Um (1) cronémetro eletrénico e um (1) cronémetro manual.

o Dois (2) recipientes usados para cuspir.

0 Cadeiras e mesas para os Oficiais da Competicdo e Segundos, conforme Regras do Evento.

o Um microfone conectado ao sistema de audio do local.

0 Um pequeno saco plastico néo transparente que sera colocado nos dois (2) cantos neutros
do lado de fora das cordas.

o Suprimentos médicos conforme exigido pelas Regras/Diretrizes Médicas do World Boxing, o Um tanque

de oxigénio portatil e uma maca.

o Toalhas, esfregdes e outros materiais de limpeza conforme necessario para o ringue.

0 Um Sistema de Pontuacéo Eletrdnica aprovado.
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14. Regra 14: Slogans, Declaragdes, Imagens e
Publicidade

14.1.1. O equipamento n&o deve ter slogans politicos, religiosos ou pessoais, inapropriados
declaracdes ou imagens.
14.1.2. Os boxeadores e outros membros da equipe ndo devem usar roupas ou roupas intimas reveladoras que mostrem

slogans, declara¢g6es ou imagens politicas, religiosas ou pessoais, ou propaganda diferente do logotipo do fabricante.

14.1.3. Exceto quando autorizado pela World Boxing, nenhuma forma de publicidade ou outra
seré permitida publicidade dentro e acima dos estadios, locais e outras areas de competigdo que sao consideradas
parte do Evento.

14.1.4. Exceto quando autorizado pela World Boxing, instala¢cdes comerciais e
Nao serdo permitidos cartazes publicitarios nos estadios, recintos ou outros recintos desportivos.

14.1.5. Nao é permitida qualquer forma de manifestagdo ou propaganda politica, religiosa ou racial no local.

quaisquer locais de eventos, locais ou outras areas.
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